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LLENSPELLEN IN NEDBRLAND.
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« rollenspel cp zijn nederlandge

" HEET 000G DES MEESTERS..Y

Waarschi jnlijk hebben de meesten nog nooit van 'het Oog

gehoord.lBet is het eerste nederlandse rollenspel wat in
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landje op relatief grote schaal op de markt is gebracht.

Het is een vertaling van het Duitse "Das Schwarze Auge',
een spel wat ¥n Duitsland corsopronkelijk bedoeld was om

het rollenspellen publiek asnmerkelijk uit te breiden.Maar
"het Oog" is ook dear een eigen leven gaan leiden,en hoeft

in kwalitelt niet onder te doen voor sndere reollenspellen.

In tegenstelling tot andere rollenspellen die of een te
mekkeliik en te stom gevechissysteem of te moeiliilk en

spelvertragend gevechissysteem hebben heeft "het Oog' een
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OEPromis, het is een systeem dat verder gaat dan''Dungeons
and Dragons",omdat het behalve een zanvalsworp ook nog een
afwserworp toelzastl,en gaat makkeliiker dan'Hunequest'™ om-
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dat ingewilkkeldbeden zoals waar je blj een geslaagde sanval
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dznwel gersaskt bent weggelaten zijn.

Ben ander verschil is het magilesysteem.Ben elf heeft biji'het

Qog" van sichzmelf omdat het nov eenmsal een eif is. be-
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aschikking over een Heperkte zsntal magie,maar de el
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ijn spreuken uvitspreken,wst bilj D&D niet noodmakelijk is.

03

Een tovenssr of een elf moet ziin spreuken dus''kennen™ en
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geen time-oul amanvrsgen om een goede spreuk op te zmoeken
in et regelboek(onze draak gaast ondertussen thee drinken).

De tijdschriften in Nederland doen de speler op de hoogte

blijven van nieuwe regels en ontwikkelingen,geven speel
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Adressen van Nederlandse spelbladen

Conflict Gazet
Fen spellen magazine mel aandacht voor diverse spellen.

Voor info: Alex Duurvoort
Zandkresk 46
3079 AT Rotterdam
010 ~ 4831784

De Morgenster
Een "Oog des Meesters” magazine.

Voor info: Cor Herben
Rosestraat 1005
3071 AL Rotterdam
010 - 4853121

De Kobold
Een "Cog des Meesters"” magazine,

Voor info: Marc Tooten
Hoofdstraat 25
5461 JC Veghel

De Samarillion
Een "Qog des Meesters" magazine,

Voor info: Jogst Grefnigt
G. van Bwietenlaan 20
4002 WK Tiel

Het Blad
Een algemeen rcllenspeliblad met radruk op "Call of Cthulhu”.

Voor info: Eeleco Vriezenkolk
de Kreyenbeek G2
5553 BM Valkenswaard
04302 - 15260

Het GCGesputter
Fen spellen magazine met aandacht voor diverse spellen.

Voor info: Cornell Boen
Bloemstede 437
3609 VB Maarssen
03465 - 6€9403
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maandblad  voor fantasy-lietbhebbers

in ons blad vindtuo.a:

fantasy-of vole plaping-games (o.a:

warhammer, 0 0).
interesse? bel of schrijf naar: cor herben

rosestraat 1005, tel: 0l10-4853121.
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"ALS GE TWEE DRAKEN ZIET VECHTEN, KOM
- DAN NIET TUSSENBEIDE, WANT ZE KONDEN
WEL EENS VREDE SLUITEN EN U VERSLIE-
DER®

. KOBOLD, het ®lad voor de liefhebbers van het fantasy-
rcllenspel "Het Cog des Meesters",; boordevol spelin-
formatie, monsters, tips, raadgevingen en verhalen,

Gestreefd wordt alle mieuwe uitbreidingen naar onze

Jeden door te spelen en zodoende een contactblad

te ziin voor alle OdM-liefhebbers,

KOBOLD wverschint 6 maal per jaar en kost
Fl 20,~ voor.eem jaar-abonnemsnt

. Voor peer inlichtingen:

M, Tooten
Hoofdstraat 25
5461 JC Veghsl
Tel: (041303} 63151



ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS
THE ULTIMATE FANTASY ROLE-PLAYING GAME
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If you want to know more about ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS or if you want to
play ADVANCED DUNGECONS & DRAGONS in the very complex world of "THARNATOS™
please contact:

“THAMATOS SOCIETY™
REUVENSLAAN 91

2273 6¥ VYOORBURG

TEL: 07¢ - 862927 oF: ss5 - 1838





