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Wriendirmen en vrienden,

wel eens getafeltennist met een rcuzenspin, ik kan je het strengste afraden.

De bzlletjes vliegen om je oren als pijlen uit een Crkenbooz.

Bet valt niet mee om zes services tegelijk te retourneren. Dus tafeltenmissen
is hier afgeloven., Wij zijn dus nu op zoek naar een nieuw tijdverdrijf.

£ls het maar nict diets is wasrbij gegocid wordt.

7illen de mensen die ons schrijven onderlinge afspraken mcken over de tijden

ven het versturen, ik kan af en toe mijn gang niet mecr in.

De voorgplant deze macnd is een tekening van een drask gemackt door de elf
Sylvesta. 2ij heeft een tinnen figuurtje naar keuze verdiend.

De rubriek Literatureluurs 1ijkt wel ecn jojo, deze keer weer nicts.

Dzt wordt straks weer kerstbomen optuigen en kado's inpekken en je eige
volvreten, hoy feest! Ik denk dat we Ed Acktpoot maar optuigen mct in iecdere
poot een kacrsje.

Deze maznd de verrassende ontknoping ven het geheim uit het verleden.
T'eester Turgon heeft het over de geografie van Lvonturie.

Zen nieuwe held wordt geintroduceert ; de Doler.

fvonturijnse wetenswaardigheden met iets over schilden.

Dulin heeft het over vrouwen.

e dorpsgek probeert ons gek te krijgen met regels.

Zo mu ga ik wecr verder met mijn suprise, vanaf deze kant vrolijke fec

ENS ALLE JEDEVERKERS F
FEZSTDAGEN GEVENST EN E°N HEDL
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bilbrBL) ZEMl 1k JULLIE EEH ULTUDRHAL WRH LDE FOLLDER DIE
TEGLLIJKERTIID TOLH LEZE ERIEVEM YERSTUURL WEEUDEN, IN YEMLD EM
BLERICK 1N DE WIHKELS MWEREL VERSFIEELID.

LDHHEHE HAL 1K DIT ST DM JULLIE 1 IJDSGIRIFT GEFLARTST EM
FLACTLES WAH DE REDHCTIE CELF UNTYHMGEM.

U0k, MOGEN JULLIE FLARTSEN DHT FHEE YAH HATTEM EW 210H BEHDE
el TRUM-KHERRERS ER MHAR EEN FOTJE AN FMAKEH MET HET 005G DES
Fee$TERS JH HEDELLAND EM BELGIE.

WaHT SIHDS BEGIH 1856 HEE 1K GE INFORMLERD WAMHEER DE

W TEREIDINGEREGELS UITEMHMEN 1IN HELERLAMD EM EERST ZET HI1JD
CJUNIZJULTY DE TWREDE KRER ‘HUG/SEFT? jDE DERDE KEER EMAM HID
MET “ROMD SINTERELARSTIID' AAMZETTEM EN DE LAATSTE KEER DAT
Ik BELDE <EI HIJ DRT zE FAS YOLGEHD JAAK Z0UDEH LIXTKOMEM.EH
AL DIE TIJD HEEFT HIJ UITYLUCHTEW Z0HLS
"OELDPROELEMEM” , “ WERTHALEN®  EMZ. . MARE MET DE LEDEHLIJS) NAM
bubolD IH EEM HAND DEHE IK DRT HET 000 DES MEESTERS TOUH MEL
ol WERKEOCHT WORD IM HL EM!D BELGIE.

tle ALS FAFE 1T BRIEFJE 00k OF ZI0H BURERL Z1ET L LEMK 1K AT
Lo JITEREIDINGSREGELS ER MEL SHEL ZULLEM Z1JH.

Efi GYER FOPULAIR GESFROKEN: 1K HEE EEM 005G DES NEESTERS FRH IN
GRUMIHGEM EN GLE KHM 1M Z1JH PROYIHCIE ALLEEM MAAK DE EERSTE
4 HVONTURENEOEREM REIJGEM.YOLGENS DE WIMKELS IS DE REST MHUD
HIET OF DE MARKTLT . 0u.. )

cubLS JE ZIET HEBBEMW M1J CDE DOUS HHYEHA, EH EIMHEMIOR) HEEBEM
WL) 00K DE DELEM 3 TOT EM MET 16 WAH DE AVOHTUREMEDEKEN UDIE
WiJ HET OVER DE GREWS VOOl 14 MARE PER STUK KRIJGEM RUHNEH,

Ik WIL MAAR ZEGGEM.ALZ: ER HIET SHEL WERFHDERIMG 1M KOMT
SARK . . .

LHN HEL Tk ERG YEEL ZI1H «EH HEEL WAT MET MIJ) OM MAAE SCHMIDT
b DULTSLAND TE SCHEIJYEH EW TE KLAGEH OVER ‘DRSS SCHWARZE
HUGE 1M HOLLAWD' EW TE YRAGEW OF ZE EEM AHDERE U1TGEYER IM DE
REM EUHHEN HEMEM, DESHOODS WIL EEW YRIEMD YAW MIJ) ALLES MEL
bimbik: HET HEDERLAMHDE YERTHLEN!

DIT bAH £0 HIET! DOE ER WAT AAM!

LELE AR GAAT MIET HLLEEW MI1J AAM.MAAR 00K TELERE AHDERE 00G
UES MEEZTERS FAM 1M HELDERLAND kW BELGIE!

[UCHT BIT STUR ERITIEK MIET GEFLAARTST WORDENC1E HEE EEM
UNDERCOVER ADRES ! JDAN ZAL 1K MET DE AH M1J TOk GEZOHLEN
LELEHLTJST VAW KOBOLD WEL EVEM HELL HEDERLHNHG EM BELGIE OF Db
HUUGTE STELLEM VAW DE ZAKEN ROHD EEHN VAN DE EESTE
FOLLENSFELLEN IM NEDERELAHD!!!

C(IK HEG GEZEGD. . )

MET VRIEMDELIJKE GROETEH, SHMUDER SHYCLEBERGS
: EEN _EDZE 006 DES MEESTLERSFAN!
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“este reaacltic, . o
ren Tluistert dot: Zaretustrha een verhouding heeft mct de elfin Silvestin,
de dorrepek wijs is peworden, Yaragandz angsi heeft voor Orkc, Ce?not or?‘
wcrmkuﬁr'heeft gekrepen, in herberg "Het Zwarte BEverzwijn" w?tgr in hei 'irr
vordt gednon, Rhonda een borde~l heeft propend in Havenz, Is_{gu? nu cvf ‘C?T
iien is goworden, er ecn Ork als "Riller Kastje rondl?opt = IIAster Turgon ic
elechtoffer peworden ven dit eniing,Tarmba de avorturicr ecn zoon ven een

lobold is. Peter,indre en john.

201,50 2% DT WITT SCHREFUJENW VINDER WIJ HET BIST.

b asto

Iiutobciiitiek op het Bled de "UORGENSTER". Door toeval kr@eg ik nummer 5
in handen. De dasrin beschreven talenten uit het bock won de Tﬂ"elﬁ
nict eomrleet, 3.m.ve 50 weren er manr 35 talenten. Hu vra¢ ik u waﬁer

dit zo ig, zijn de andere 15 telenten "yerboden"? Buiten dit pu?? om vindt
ik het ern gocd blad en hoop det jullie verder gasn met het publiceren erven.

‘et vriendelijke rroetern
k., Plate Venlo

21D VOTR ORZE I
16, ISR OIDAT L
IGE TALENTZI BI:




1bet gebeim it Bet verleden.

Decl 8 - le verlossing Door R. v.d. Sterren

«aoTerivijl il nog wat at en dronk stelde ik hem nog een paar vragen, manr voel
kwanm ik niet meer te weten. Fa het eten bekeek ik de stal ecns goeod.

liet was ecen gouden staf met op de kop een soort stempel in de vorm van een dra-.-.
Ik keek weer nazr de man, ar hij zat doodstil in zijn stoel en stasrde in hei
niets. Ik wilde hem nog wat vragen over de staf toen ik bemerkte dat ik dazr
geen antwoord meer op zou krijgen; want hij was dood...

Ik stond op en doorzocht het vertrek, maar kon niets vreemds vinden, of iets

det mij verder kon helpen.

eer keeck ik naar de staf en op dat moment schoot mij iets te binnen dat de
rrinees op het schip rij verteld had, Toen leek het niet belangrijk, maar nu
leck het mij dat ik inderdaad op het goede spoor was. Of geschiedde alles slechis
door toeval en geluk?

"¥as op voor het gouden beeld ..." had zij nij nomelijk gezegd. Was ik dan toch
on het eiland van de prinses sangespoeld of was ik heel ergens anders?

lla wat besluiteloos rondgekeken te hebben ging ik terug naar de trap. Er waren
verscheidene plateaus die de trap in stukken deelden. Toen ik nasr boven ging

hed ik er eigenlijk niet op gelet, masr ik kon geen deuren zien. Ik ging dacrom
naor napr beneden. Op het eerstvolgende plateau bleef ik staan en bekeek de wond.
Berst zog ik niets bijzonders, masr toen ik de wand wat beter onderzocht vond

ik ongeveer 50 cm. boven de vloer ecn kleine tekening van een draszk.
Iz nakte de staf en concludeerde dat de tvee afbeeldingen hetzelfde wzren. Ik
hield het stempel tegen de drazk en op hetzelfde moment schoof ecn decl ven de
wenl, ongeveer 1 meter hoog en 1 meter breed, opzij. Ik deed snel ecn stap opzij
nazr er gebeurde niets. Tk bukte om door de opening te kijken.

Voor mij was een ruimte zichtbaar van 4 bij 4 meter. Alle wanden wzren met gfoud
bekleed. Er stond een bureau met dazrvoor een stoel met een hele hoge leuning.
Verder stond er een kast en tegen de oostelijke wand stond een kleine tafel.

Fr was geen levende ziel in de ruimte te bekemnen. Ik kroop de ruimte binnen en
liep voorzichtig nazr het bureau. Toen ik vlsk bij de stoel was sprong ik er
dirckt voor, maar hij wes leeg, Op het bureau leg niets, maar het hzd drie laden
nacst elkaar met daarop weer die drake-tekens, Ik drukte de staf tegen het teken
op de linker lade en deze schoof als wanzelf open. In de la lagen een perkamenti-
rol en een gouden ganzeveer. Ik pakte de perkamentrol en hield deze in mijn

hend, Ik wilde hem wel openrollen, maar deed het toch niet; als ¢it inderdead

het eiland van de prinses was dan zou dit wel eens de rol des doods kunnen zijn.
Tt mazlkte op dezelfde manier ook de andere laden open.

In de leatste ladc vond ik een kaart. Ik legde hem op het bureau en bestudeerdc
hem nouvkeurig. Ik zag dat het de kasrt van dit eiland was; De open plek in het
bos en de waterval stonden er op, en er waren ook 12 plantsen acngcgeven. Er

liep een weg van noord naar zuid, mazr er liep geen weg nsar de open plek.

Dat vond ik zeer vreemd, want ik was venaf de waterval over een weg door het bes
gelionen. Op de keart stond ook niets aangegeven op de open plek. Tk vouwde de
karrt weer op en stak hem bij mij. Mu liep ik naar de kzst wasrvan de deur op

een kier stond. Even deed ik verschrikt een stap terug, maar er gebeurde niets.
Behoedzaam liep ik verder en voorzichtig opende ik de kast helemazl. Maar mijn
angst was voor niets want de kast was leeg.

Het viel mij op dot de ruimte goed verlicht was, ondanks dat er geen ramen
de rmren waren en er geen fakkels of olielampen hingen. Lasr ik maskte mij
niet echt druk om. lia de ruimte grondig onderzocht te hebben wilde ik haar
door het gat in de muur verlaten, maar tot mijn schrik was de opening weer
sloten. Dazr stond ik dan!

Ik werd nmu woedend en begon de gehele ruimte te verbouwen. Toen ik de kast ge-
sloopt had vond ik erachler een trap die naar beneden leidde. Ook het trapgat
w25 verlicht zonder dat er een lamp te bekennen was Wu begon ik mij toch af te
vragen hoe dat kon. 'mar daar kon ik kort of lang over nadenken. Ik lwam er toch

in
er
weer
ge=

4 uii. Dus ging ik masr nasr b oneden, den decd ik tcnminste nog iets. -
-i cen meter of drie afgelerd toen de trap eindigde voor ecn mur van roud.
THrelt bepon ik nasr ecn tekening ven de dArank te znak“? pasr ik wvond er E?_n.
Tic pof ern woeste trap tegen dc muur en tot mijn verbazing schoof deze fﬁnlq.
1) Jerk een ruinte binnen von oneeveer 4 bij 4 meter, Da:r stondcn ern Lﬁurji-wz
on-crrrkt bed, eon kast, ecn tafel en een stoel. "Toch vreo:@" g:cht ik ?rt ird
nerrenie stof? Die man woonde hier 21 40 lentes, was nog noo;t in deze ruimte
~oweest en ioch log er nergens stof. Alles zag er puntf§af uit,. i 5
6n de tafel stondcn een kan en ecn grote schaal en er hing een hancdo$k.ov03t (<
Jowrin~ ven de stoel. Ik liep naar de tafel en keck in'de kon. Da’; bleck wuﬁizﬂ
in te ;itien, dzt helemanl niet muf of vies rook. Ik licp nacr de East ??tma;.
harr open. Dasrin lzgen linmengoed, lekens en h;nﬂd?ek?n, ma~r vertfi nic it -
Ytijzonders. In de wend, wasr ik de trap v:erQdde die 1kd;§g;gaan was, zocht ik
B o manr ik vond alleen ecn tekening ven een . o e
%ﬁ ﬁziﬁ?edzgr;taf ertegen en ook hier schoof een deur o?en.'Toen ik cozf de nf%:
rerazn wes schoof hij achter mij weer dicht. Ik_ﬁtond vccr in het trap?¢t if o3
Gc% ik mu een verdieping lager was. Tegenover mil] 22 ;k weer de t?kenl?g 1tn1
dc drack. et de staf meskte ik de deur open. ﬂu_%wam ik in ecn r?1nte u_id;:ﬂ—
rsens mij een zit ruimte wos. Br stonden 3 makkelijke stoelen met in hft gﬂqt_
e-n kleine tafel en tegen de westelijke muur stond ecn lage kast: Tplis ‘“.heiﬂ—
ctonien verschillende becldjes en vazmen. Ook deze rglmtc :iskZFT?eﬁe fde gecheim
simni mani vorlicht. Ik liep naar de kast en onierzochi haaT.
E;“:?Eevzgnéirvakken lapen zes icrkamentrollen, ecn stel bocken en kaat%en 92 -
wet rooie voorwerpen die ik niet kende., Wat mij wel‘opviel was da? er Ctnh??foh
esn flezen stolp zat: Het was een ronde schijf TCt dasrop eﬁn Flci?:re chij ;n
woorop twee permetjes stonden. Ik schonk er verder gecn aznlzocht aon en %h;C n
eom ven de stoelen zitten met de perkamentrollen of mijn schoct. JMfe ert; )
on ik niet thuis brengen. Zij waren lichtrroen van kleur en mct roic leiters
beschreven in een taal die ik niet kende. o
22562;22;: 101 trok speciacl mijn asmndacht. Daarop stond de naam TTQIJ}T“\hn
GiIC: De nesm ven de rrinses! Verder stond erop det het hasr Stamb?ff ru::r o
T rolde het perkament open en zag dat het inderdead een stamboon Vs, r':ml.:_l...q'r
ontbrak een stuk. En dat was het stuk dat terugging nasr zo'n 100 janr ;Eﬂizig.
B~ bleck een stuk van 50 a 60 jaar weg te zijn, dus d? starmboon mggitlmin; ens
150 oud zijr. De endere rol leek mij een brief, masr ?k kon hen ?1E:k e;in;"d
Ne ferde rol was leeg, en de vierde rol was een tekening van de ch. -y hq;“
nos steeds een rol bij mij. Ik rolde hanr open en het bleck het“?nvbr?‘O%; At
stﬂk stasboorn te zijn. lzar er stonden geheel andere namen Op: LIC? ?19 1¢20no Cy
racr TORLAKAN. Mijn nicuwsgierigheid was nu gewekt. Tk maskte de e;f; ? Lf-?
rol open. Op hetzelfde moment klonk er een vreenmde stnm$doorldchr:‘51?;“Uélic_
hebt ﬂct gowaszrsd om mij te wekken. zijt gij met goede of kwade be 09.11; };qoo_
tomen? In het lactrste geval zult gij ceker sterven, maa; als ge mﬁt E?e.en;.aif
1ivren komt, luister don nasr vat ik zeg: Toelekan was ce oersfg .2213£‘2:£te
ojlind, zo'n 100 jasr geleden is hij gedood door een tovcgu;r die “;._4 4 v;n
Tet heeft vele jaren geduurd voor ik de tovenaar LATALA GRIO kon verdrijv z
iland, en mij kon wreken op GRIO.
Ik n;isi‘léo jn:rawachten tot koning GRIO de doos des do?ds opc?ﬂ?:kte.wggtdzfi
ces doods staat in de stazrt ven de draak. Lees mu d?_inﬂcre rol en go =8
{ i a s e tenrinste van goede zimme zijt. . .
iﬁ fieﬁozgei;8§zi ?iqmg kte de andere rgl open en opnieuw hoorde ik de stiT.
"een de doos en gooi hem van de waterval." Dat was alles. Ik %egde d? rge S;nﬂr
nerr en liep nacr de trap. Ik bleef verbassd stazn, wazt aéii deuren in sl
stonden wisd open en een groene pijl wecs de weg nazr bencden. o o
}1J¥o;gdclge p?jl en liep door verschillende ruirntes, tot ik 1n.9e? }%ﬁ;ﬁedzu_m
te bwem met dasrin een zwarte tefel meir erop een rode doos. OpnIEEM k ; -dc
ten: "ark de doos niet openj neem de doos gesloten mee en weTp hem von

sten ! & niit 90
bt} o xde minre nl1 s
toryel, Ya-T pas op voor het kwand. ont ols ge niet voan goede 3

i\ sterven."




.;J'. an de dons en ring de drask uit. Toen ik buiten kwom stond ;

EOI‘G? krokodilmensen mij met pijlen en bogen op te wachtenfOZe 22113:11}];1;’:

Ik liep hei pad weer op nanr de waterval en de horde kwam achter mij ‘a-ﬂn '
Fv h(‘-f_:e:[“t(_e dat als ik verkeerd gehandeld had, ik nu el dood gewecst ZO‘L; "“i')‘l
{f..m ging ik verder tot ik bij de wzterwval kwam. De krokodilmensen blevcngbij‘
de rond ven het bos stann en spandcn hun bogen. Tk keek vanuit mijn positie

¢c omgeving eens rond en zaf asn de andere kant van het beeld de m‘ensen stann
die ik bij het bercld gezien hod, - h
Ik tilde de doos boven mijn hoofd en smect hem naar beneden. Toen hij in de
‘;:_T,terval terecht kwam klapte hij met een enorme knal uiteen en eocn vreemd groen
Elc!1t1ve;sp§eiddc zich. Het woter siste en spatte alle konten op: =S
Toen de knal wegpestorven was en het licht pedoofd wa o r =
von de kroi_:oﬂ i)rxf_tensen normzle mensen zondergbogcn. Inshixt ﬁggeﬁ_ szgngcegie;::
in cer} koninkli jk go‘.'.':-‘:.:}d en hij wenkte mij dat ik na-r beneden moest ]-:or.'.mn.. -
{':.OG!.I ik napi beneden liep begonnen de mensen te juichen en te roepen "leve de
;,0?“.3.!’1{; van Toclekan!" Ik kon nog not in de verte op zee ecn sch:'i: cien dat in
:‘ict vreende groene licht uwit de doos gehuld was. o
Fet zonk langzasm nazr de bodem van de zee. De mensen zagcn dit schouwspel ook
en begommen nog harder te juichen. Tocn ik beneden was zonken alle menspﬁ op "
Jivial ]::nieen necr en de koning kuste mdjn voeten en zei dat ik slles kon ]grij'-ﬂr
-.:':,‘t ik maar wilde. Ik zel dat ik allecn maar terug naar huis wilde. ¥ij "b::lf);u"—
de det dat zou geschieden. llaar ik moest wel blijven totdat het fncs‘t voorbij
?.':.s._Zo bleef ik nog ecn geruime tijd op het eiland, msar nom toen toch a.z"- ’
scheu? ven de bevolking en de koming., Alleen de staf nam ik mee als anndenken
arn rijn wonierbasrlijke avonturen op zoek nzar het geheim uit-het vrrl‘;re“:
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Veolr on~eduldige brieven hereikten onze
vithreidingsrerels van (DIl Bij deze wec

rerels, Ben kunstkop krije je ervan. 0.K

HET PZWEGIKGSSYSTERD .

Tr zijn twee belangrijke bewegingen
in het ODI2

Tzetische beweging

strategische beweging .

Je eerste speelt een belangrijke rol
in lkerkers,petouwen,dorren en steden,
rasr ook bij achtervolgingen,kortom
overal wazr een korte tijéslimiet
13 (seconden,GR,SR).

Hierbij werki men met een "rFlattegroni

redactie,cver het publiceren ven de ‘
r een aflevering met een boel vertanlde |

. aan je werk (zweepslag,zveepslag).

De strategische beweging is bedocld in |
grotere gebieden en grotere tijdsruimicz. |
(E.V. 1 dag). Als men weten wil hoe ver |
een reispgrocp in ecn week komt,ra dpl: - t
men de tobellen strategische bewering.

van de lotrevallen" /hexapapier. Voor
een achtervolging in de Praiostempel
in Gareth gebruikt mcn de tabellen
tactische beweging en werkt men met do
uilattegrond van de lotrevallen/hokjes-
parier.

TLCTISCHE BEGDGING

e tactische beweging wordt in meter
ver seconie (m/s) gemeten. Zij is voor
rencen en de belengrijkste humancide
rezensz in twee volrende tabellen ann-
[ereVen.,

15 rnornale bewerings-snelheid celct
voor alle hunanoiden 0,5m/s . Deze
smelheid stezt voor zowel iracg slen-
teren als voor voorgichtig voortgaan.
e tabellen tenen érie rogelijke snel-
heden efhankelijk van de rustings-
llosse.

tahel 1 gelit voor snelle humanoiden
~oals de nens,elfl,irol ygoblin,vampier
en ork.

abel 2 geldt voor langzamere als de
dwerg,hagedisnens en de ondode.
Ver:zlering: Een mons moet zijn maxi-
rurmsnelheid,die van zijn rusting af-
hon~t,op tabel 1 bepalcn. Allecn met
cen leniedoek gekleed (RK 0),is zijn
noxdimimsnelhedid 8 mfs,j.n normale kle=
ding (RK 1) 7 m/s,terwijl in een har-
nes masar 2 m/s.

Dere maxirmmsnelheid kan hij maar een
anntal seconden volhouden. Dit asntal
wordt bepaald door de uithoudingsver-—
noren-punten die hij heeft. Daarna
vervalt de held in harilopen,wat hij
tienmasl lengor ken volhouden,waarna
hij in een marstenno vervallen moet.
Jlormolerwijze moct op dat tijdstip
duidelijk zijn of de held 2ijn tcgen-
stender ingehanld heeft,of heeft kun-
ntsnappen.

RS die het met de beweging

zeer neuw nemen kumen de volgende re-
pels toepassen: la een 57 morstempo i
de hogere cnelheden weer geocrlooid,
llet iedere loopinspanning (meximnsnel-

heid of hardloven) worit het amntcl 5%

die dasrna voor dc hrrstellende mors

nodig is,verdubbeld. I
VOCRBDELD: Een strijdcr in een ge [
teerde wapenrok (R 2) met UV 40, kan
maximasl £0 seconden lang 6 r./s afle
Nan vervelt hii in herdloven (3 r/fs)
wat hij 400 seconden volhoudt.

Na het hardloven moet hij tot merstes
overgean (1 m/s). Fas nz 300 seconden

(1 spelronde) mag hij weer overgarn i» I
hardlopen of meximumsnelheid,wanrna hid

dan ? SR rarcheren moct enz.

Lasr dasrree zijn we bijne belend biji

de strategische bewepine.

Het bovenstasnde mog geconpliceerd 1ij-
ken,maar in het verloop van een snel

zal het zelden tot zulke rekenopgaves
koren. Beslissend voor ecn tactische
situatie zal meestal de maxirumsnelheic
zijn. Deze wordt bij een vlucht of vecr-
vaolging het eerst pebruikt.

LASTEN: Wanneer een held asnvallende
gewichten drangt,wordt zijn snelheid
dasrdoor beinvloedt. Dat peldtin hoge
mate voor zeer zware voorwerven. In som-
rige gevallen beslist de i ToR of hi;
het toegevoepde gewicht als hogere R
behandeld.

#ls regel geld: 200 once = 1 RE
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ct rovicht van de rusting,en even- STRETEGISCHE BSvEGT
tuele v”or"m.nden zijnde schild,ic in

. De strategische beweging vordt dan be- SIEILTITDSTABEL 3: Prpische monsters en dieren.
S & = 1 . £ i
wirrds vande tobellen vcrrckena langrijk als men de per dar afgelegde -
Ten vrelwldig gebruikte kunst van afstand van ecn reisgroep of de snel- Reuzenamocbe 0,25
vozrthevesen die door de Avonturijnse heid van transportridielen zozls paard- telsl 1
“elden rebruikt wordt,is hct sluipen, emvzgen of schip wil vaststiellen, ratelslang
De kr-ivsnelheid kan ook zeer ver- De snelheid van ecn reisgroep hangt af (rafpissebed
cchillend zijn. Ben snelheid van 0,1 van hun langzaamste groepslid. Als | in bomen
tot 0,25 m/s geldt als normaal,zij richtwaarde voor de per dag afgelegde lteuzenaap 7/5 (7 )
Izzm horer of lager liggen,al nanr ge- afstanden gelden: Hazeldraak 5
1§2§J1“ wolit dandeohay mek sioh Ye- Reicgroep te voct 30 km A Iaru 8
e Reisrcroep bereden 50 km Vleerriolf 9
Dan volpt de tabel met typische : 10
c¢icr-of monstersnelhoden en snel- Terreinmodificaties* i Oger
heden van rij-en lastdieren. Pper, HEyaEtin 10@; Neus 10
MCLICATING TABEL 3: Alle gcg;vens ;}'oud N ;g, Tentakel-=Salamander 5/2
zijin in meters per seconde ,of er euve S .
noct icts anders aangegeven stact. Gebergte 50‘4 Krokodil 5/ 1
Stant er onder snelheid 2 getallen, lioeras 50+ Dolfijn
.V, Toomdraszk 15/1, dan stazt het . . . . e :
‘t*-neﬁe rotal voor het tempo op het *Zwaar terrein reduceert het tempo. j!'leurmuls 12/0, 5
Het eerst getal stent voor de IJlmarsen zijn ook mozelijk. ®ij een RBoomdraank 15/1
“”“ﬂ_l bevegingssnelheid die eigen ijlmars legt eesn reisercep of ook een
is aan het kreatuur, B,V zwemmen of enkele persoon anderhalf razl de afsinnd Rijdier Draf Galop v
Tidecon: o Tizel 6 10 35R/1SR
Zijdieren hebhen 3 snelheden: R e 45 o : :
éraf of galop (wearbij 4€ TTleiit Veren e 73 ¥n lwildier 7 1 4SR/ISR
ozl als {elganrer sirpelweg ook - Tamecl 8 13 83'{/4SR
r de nocrer galop geplastst is). Felengrijk: een ijlmarc kan steeds dc S ﬁ‘ 5
t usnelheid komt overeen met dc tweede deg gebruikt worder. Dus 1 dog 1jpaard 10 14 50R/1b3

snelheid van de mens (2 n/S) e rust,l dag ijlmers,l dar rust enz.
et S¥itc aengegendn, Snelheidstabel 4: transrortmiidelen.

i het TV geldtde eerste waarde voor

draf en de twecde wvoor de galop. Yaardcnvoerwerk 30 L '“/dng

= cpeelronde) strijdwasen 70 km /Qr ot
Roeiboot 20 kn/dags
Galei 60 kr/dag®
Zeilschip(klein) 100 km/dzgk
Zeilschip(groot) 140 krfdag*
Lang schip 180 km/dag*

*Feisdeg 12 wur (schepen 24 uur)

Eij schepen beslist ook de wind over de
snelheid, hierbij geld:

Windkracht 0-2 = =20

Feh 0 ,
6-8 = 420
9 = 0 en per SR met

een 1220 werpon.
Bij 19 of 20
kentert het
schir.
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Vcrp_tllqp:_uit idden-Aardes—r=—==

o 4% hessen zoeht voer het aovondmoal ven mijn geliefde en mij, worT
ik stuitte op ecn eigenasrdig groepje. Toen ik dichterbij gekomen was,
ontdekte ik dat het allen vrouwelijke wezens waren. Ik ontdekte uw vervante
Silme, twec eandere schone elfinnen, ecn halfling-vrouw, en, heel uniek, eon
dwergenvrouw, Ik vroeg hen wat zij zochten azn de randen van het (ude Woud .
7ij vertelden mij dat zij het idec hadden opgevat om op zoek tc gaan noar
de reeds lang verloren gewaande ent-vrouwen,"

kch lieve Silm®, dacht ik, als je de geschriften beter had bestudecrd had
je geweten dzt je quecste op nicts uit zou lopen, De entvrouwen zijn al
velen aera verdwencn en alle zocktochten der enten hebben niets opgeleverd.
Yaar zij is echt van dezelfde stem als ik. Eenmaal bezeten van ecn idec...
miat is er ven hen geworden, wacrde Iarwain Ben-ader," sprak ik hem toe.
"Laat ons necr mijn woning gasn, want Goudbezie zal ondertuscen ecn

1icht mesr opwekkend mesl geserveerd hebben,'

Op de wer tcrug noor zijn Iwonin.g verbazsde ik m{j over de schoonheid en
vrede die het Oude Woud uitstraszlde. Dit Woud stazt namelijk bekend als
zecr onheils-ellend en de weinigen die het gewasgd hebben het voud te betro-
den, zijn er of niet of motreslagen uit tervusgekeerd,

De bomen, zo ocui en toch zo fris, hogen rich, bijna nieuwsgierig, over het
pad, waarover mijn voeten zich bevogen., De serene rust daslde cver miji

en ik voelde mij bevrijd. Bevrijd van de last die drukte eop mijn schouders,
1ijn zoelctocht nzar mijn nicht, de zoektocht van mijn nicht na-r jfets vorm-
van zij nog niet wect dat het een nutteloos streven is, Of hecft de oude
Bombadil hasr el ingelicht? Vragen, vragen en vragen.

Ondertuscen hadden wij het huisje bereikt, Vrouwe Goudbezie was bezip met
het deklen von ecn rure houten tafel, Onder een lindeheom stonden drie
rony's rustip te grazen.

Wij aten gedricén de verse warme broodjes met geurige klaverhoning.
Goudbezie serveerde er fris, helder bronwater bij wat mij beter gnaakte
dan de Tijnste wijnen van Elronds tafel.

WPgen ik te horen hed gekregen wat de vrouwen wilden, heb ik hen ingelicht.
Tk heb hen de oude geschiedenis verteld. Zecr teneergeslagen zijn zij mi)
gevolgd nerx mijn voning. Drie dagen zijn =mij mijn gasten geweest, Daarna
Troklen zij ncar het westen.”

Mijn hart veridlde. Silme, nzar het westen? Naar de Westelijke Landen?

Dan zou ik haer wellicht nooit meer terug zien, Maar het was toch onmoge-
1ijk voor anderen deon ons ras de Testelijke landen te betreden? Uitgesondesd

Gimli, zoon van Cloin, de Lokdrager, die met zijn vricnd Legolas vanuit de

door: Pulin

Grijze Hovens is vertrokken,

Of zou 2zij ellecn vertrokken zijn en haar gezellinnen achier hebben gelaten?
tlsmaar vragen,

Tom Bombadil en zijn Vrouw lieten mij riijn gepeins. Tk kreeg de rust die ik
zonder woorden vroege. Ik wandelde door het woud en dacht na langs de rivier,
Tk wist niet wat ik verder moest, In eerste instantie wilde ik terugkeren
nazr Imladris, nosr dot gaf mij het gevoel dzt ik mijn verwante in de steck
lict, Baar de Viestelijke Landen wilde ik in geen geval. Ik had, en heb,
lidden-tarde te lief,

In de derde week von mijn verblijf in het woud zet ik, geleund tegen de stam
van een oude wilg, wederom in een eenzasm gepeins verzonken, toen ik het
geluid van ncderende voerstappen hoorde,

Vrouwe Goudbezie kwem op mii toe., Om haar mond speelde een rustgevende glim-
lach, Tk wist. Zonder dat zij een woord had gesproken wist ik dat er een
bericht van nijn lieve nicht was. Zij was terecht, Zij was niet verder

vestelijk getroldien dan de Gouw, de landstreek der Talflingen,

Daar heeft zij enkele weken uitgerust en bij de halflingen geleefd. Binnen
een luttel aant=l @agen cou zij zich, alleen, bij mij voegen.
Ik was gelukldip,
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=T SCHILD

ot cenila ie een dekldingswopen dienend onm de zich erachter bevindende persoon
tc boschermen tegen weavens zoals: pijlen, spies, zwanrd, stenen enz.

et schild is een deor ovdste dekkingswapens. Vele eeuwen wordt heot schild el
in vornturie gebruikt. Foe lang is niet meer na te gaan en wie hem voor het
errct rebruikte ook niet. Er is wel een legende bekendy Van ecn wepenknecht
ven een der fveonturijnse goden, die en zwanr schild gebruikte 2ls zijn meester
on jncht ging. Zeker is dzt de eerste schilden ven hout waren en nmct dieren-
haiton overtrokken. Cngeverr 1000 jaar peleden is het ijzeren schild uitgeveonden.
M2 wns het schild niet alleen dekkingswapen, men hed het middenstuk van esn
metzlen scherpe punt voorzien zodat er flinke verwondingen mee uitgedecld kon
worirn., Zo'n kaal onversierd schild werd al geuw als sani afpedann, vondoor
dct men deze al snel ging verfracien met opschilderingen. Deze schilderingen
m noemt men wopens (heraldiek), Viat bedoeld wordt is heraldiek, a-nvankelijk
versoonlijk, doch weldra erfelijke gekleurde kentiekenen van een geslacht of
fremilie (gnvcr:d door verwanten, dezelfde na~m voerende en in den bloede amn
elkznder verma;gschapt) voorgestield door en affebecld op de warenen.

Jie kentekernen konmen ook op ée helm of kleding van mens en dier voor,

et voormazmste onderdeel was het schild.

Je oudste en oorspronkelijke 'WATE!S' waren functioneel, zij beaniwoordden amn
ée vocr de sirijd gebiedendie eisen: Vorm en duidelijke herkonbasrheid door
¥Hle-r en tekeninr,

e érichoekige vorm van het wapenschild (mct de bosis san de bovenzijde en de
tuant onderann) overecnkomstig het schild, gedrascn door de bereden krijrcr:

De brede bovenzijde om het lichanm te beschermcn met afgesneden zijkanien om
vrijheid te wverschaffen asn het schuin voorwacsrts gerichte dijbecr wven de
raiter.

begin waren er alleen effen gekleurde schilden. Omiat er nog niet wveel
Ileuren voorhsnden waren,allecn rood, zwart, blauw en grocn, brochit men de

rer® op verschillende rmnieren op het schild asnn. (zie illustraties)

Col: tracht men er tekeningen op acn zoals een kroon - als het het schild wvan
een loning wes - masr ook cierlijke afbeeldingen. Het schild is aocr de vele
tvorturijnse edelen,ook als kunstvoorwerp,azn de wanlen, van kostelen en land-
miren, opgehangen. Zo zie je dat het schild verschillende functiies heeft manx
door de mecste Avonturijnen ter verdediging ordt benut
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De DOLER-

Het leven in Avonturi® is,vanaf de geboorte,erg
hard.De meeste Avonturijnen kunnen amper be -
staan ven hun zware arbeid op het land of als
handverker in de grote stad. Maar soms dan is
het vooruitzicht om zijn sanse leven dagelijks
met moeizame arbeid te vullen,onverdraaglijk.
Wat moet hij er aan doen?

7ulke lieden waren er toen,en zullen in de toe-
komst ook niet uitsterven.

7e¢ leven slechts van hun'oneerbare' arbeid,
masr slaan zich door hun vernuft en handig -
heid door het leven heen,

gommize van hun duiken in helden-groepen 0D,
en komen zelfs tot welstand.

In Avonturid is er een naam voor zulke lieden
"DOT,ER". De naam doler staat niet voor hoog -
achting,inderdaad handelt het zich niet om
lieden ven aanzien,hoewel er talrijke leden
van dit heldentype zijn die zich,door hun be =
kxwaamheden in de heelkunde of in legenden-ver-
tellen,een goede naam Verworven hebben.

Maar dat zijn uitzonderingen.

De Avonturijnse helden delen de wat opgeblazen
menine van de doler niet,maar zij zijn blij
als ze een of twee dolers in hun omgeving
hebben.

Op grond van hun bijzondere levenswijze en het
feit dat hun welzijn afhangt van hun rappe
seest en hun handige vincers,zijn dolers N.L.
de beste "leermeesters" uit Avonturié.

neen ander heldentype is zo geoefend om zijn
benaafdheden op te bouwen en zijn kennis te
verrijken als de doler., Ook de tempel van de
sodin der geleerdheid wordt regelmatiger be -
zocht door de doler,dan door de andere helden,
afcezien van de priesters van deze godin na -
tuurlijk. Het gevolg van al deze becsaafdheden
ig,dat de doler tot de beste schriftgeleerden
en heelmeesters van Avonturi® behoort,en ook
op andere gebieden uitblinkt. Als dat geen
coede reden is om hen op gevaarlijke onder-
neminzen mee te nemen,..

Alvorens een avontbturier een doler worden kan,
moeten zijn eigenschappen BEH en MO minstens
13 zijn, In weinig gevallen wordt een doler
"geboren". Zijn bijzondere leergierigheid
uit zich in het berekenen van de laagste
kosten,dus tabel "licht",

DE DOLER IN TREFWOORDEN:

Basisvoorwaarden: MO 13,PH 13.
Voordelen: zijn begaafdheidswaarden kan hij
makkelijker verhogen,
Beperkingen: geen harnas en geen tweehands—

zwaard,
Levensenergie: bij het ontstaan 30 LP.

De begaafdheidsproeven:

Alle begaafdheden zijn voor de doler een

makkie, DOLEN
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ipve vrienden van het DU : : ]

:'-;-Q;ht volgende hoofdstuk ;ult u meer te weten komen over het continent dan
ol i turie weten.

~c1s de bewoners en de gelecrdcn uit Avon - ) N
"214'- de goden hebben nog nooit een neuvkeuriger kaart van de i‘ﬁgs‘trmgzoﬁ;&”:
sion ii e i¥king staat. Zou een Lvon ijnse Ceogra~:
n dan die u,de lezer tot uw beschi et Y

: i 1 witte vlekken zittcn. De kustli)
de -+t samengesteld hebben, dan zou ze VO I -
oo _.a_._mschijnﬁijk niet klop;en en zijn reboortestad zou dubbel zo rroot 21_,11
‘r:::“-“ ‘;nr;:*ac.l. Dit feit moct u bij het spel steeds in gedachten houacmﬁ:;iﬂ 1;31;::_—
]'_e:r-igrs kasrt is een modern herds product. De la{ndkaart zal u - de ;.:idx_.. h]_;j[—-
de spmeler - een overzicht geven van ons legs_:ndarnsch continent. De‘ ;ndl;
ncn de kasrt niet gebruiken. Wie nog nooit in Orkland wzs, kon:c' o3k nic :
i:;’rrtste weg in deze gevacrlijke ongeving. De helden van het ODI :-.u;llicnd:;xzod-e-
dwongzen ock in de toekomst zichzelf moeten redden met de wetenschap

~37E] hen voorschotelt. 5

DE GEOGRAPHIE VAN AVONTURIE

i i z B W 1ld DERE.
tyornturie is ecn van de kleinere continenten op de were i i
'Jo:-“tf::llhf is de derde planeet wvan een zommestelsel dat uit ecn interinae cele
g . B zijn drie continenten.
schijfl er amen negen plancten bestast., Op DERF ‘ )
;N?:zugﬂtf:vzgs;?tten ﬁneén - zij zijn door eon tienduizend meter hoogagebor&te
:-é;c‘-“e;écn wat door de Avonturijnen 'Het IJzercn Zwaard! wordt gr:r_mem%. :
E‘v;v-.het w:’.’,‘tcr is het oostelijke continent wegens zware stormen n1<:1: cch .
v-"l-fc*n en de heldhaftipe mannen en vrouwen die een doorgs_ng_d_oor_ Hei :—E-
:k"uwr"" gezocht hebben (en mogelijkerwijs pevonden h.?b'ben) zijn mcr: 11_31.';\‘;_.
treerd om over het vreemde land te vertellen. Dazrom is over het Eosi Ewi:t',\co‘q—
c;cln‘tiner:‘t niets bekend. Aan de westzijde ligt over de zee een 15-;5-:949--}‘0"’0;”_;
{inent -dat door hacr rijkdom GOUDLAND wordt {:enm?m - dat door :.i,.s:r:ini. 07
wordt. Dit continent is eveneens moeilijk te 't::ez‘gﬂxef qﬂiitwr?i-rmi“t“c'“ q+§rm.
krriteins zijn die hun zeilschepen door de ZEE DER ZEVEN WINDEN . .u.-‘,t.c,lr.st.e Y
Oolz over GOUDLAND is niets bekend. Avonturie zelf neet van-af hu; \;1 e e"léte
no;:xﬂen totasn het zuidelijkste puntje ongeveer 3000 km, de 't:rt.a*“ ste tr .t.m
ie onreveer 1900 km. Men kan Avonturie een relatief klein continent r:ner;_ . s
(‘r:\ Z} 's Avonturie heersen doch andere klimaten dan bij ons opnk@?}‘dc. m,o onder
acheiden zich de klimaten in het hoge noorden en het tropliche zui .ng lxa‘_n -
;v-:.;“tuv'ie sterk. Steppen en woudgebieden beheorse:; :]mt lr_n;ich"_g*:si‘c; h::\:w.
vonturij i i a eden vindt men achk .
vonturijnse noorden. Alleen in de omﬁevzng van s : oo
D i n ) leven van de jacht. De ondoordringoa
Ne mensen leiden een normadenbestasn ol ? Sy
?*z-':lel naald—en lichte berkenwouden strekt zich van Tﬁomal—ho..a?g:r: :.C.-imo
Vellusa. i ligt het ORK-LAND, ecn hoogionc <ot =
Vellusa. Door de woudzone ingesloten A et i
13 n - fdzakelijk door Orks bewoond vwoTx
zoals zijn naam doet vermoeden hoo 0T 3 gt R A0
jk i den Orks zijn die akkerbouw bedri]
da-rom nauwelijks onderzocht is. Er zou i bl
s j . ijn masr weinig dieren die do
-1 de meeste Orks leven van de jacht. Er zi i s B
T(;erl-:z niet als niet jeagbaar gezien worden - m::ect;n hﬁitm ::uc; hlirtzzi uirr
7 é T de Orks rooftochten in de onfcving vin
sondering. In slechte jaren ondernemen ien .
hun v:oongebied. Dasrbij dringen zij sm:s ver mi;e]::z: ;Elie:ed:g':pieiﬁ }('::;'t
i i : n pr Y retie
scheiden zich bij zo'n tocht van hun stam e sl
ij len zij zich,in ruines of verlaten cwerge:
rvonturijnse middenland. Zo neste ) ool i
i i door heel Avonturie kan ontmoeien.
holen,in. Zo komt het dat men de Orks 0 R S g
. lamenderstecn en in de bergwouden van o
de onresloten loofwouden om de sa d Vi 457
e alle Elfen. Elfen kennen gecn georganis
bvergte zelf ligt het vaderland van i ha il
: Ze leven in kleine dorpjes
antowezen zoals bij de mensen gewoon is. ° LRSS P :
EE‘:Z coms ook in hoommizen of loofhutten. 7ij leven vrij ven elksar, hebben
= ,Sons e

geen Zlien-groven,-vorcten of burpemeesters. Het volk erkent wel ecn hecrser,
c¢e Elfenkoning. Over het hof van de Elfenkoning is alleen bekend dat hei ergens
in de Salamandersteen moct lirgen. Geen E1f zal ocit een vreemdeling nasr het
hof leiden,ook zal hij bij folteringen de ligging van het hof niet verraden.

Je Elfen die in het gebied tussen de Salamandersteen en de rivier KVILL pevestirl
zijn, noemen wij Voudelfen. De Voudelfen zelf noemen zich de 'iare! Elfen.

Zen speler-held van het type'E1f!' zal zelden een Voudelf zijn, omdat de Woudelien
mun gebied mazr zelden verlaten. En de speler- helden zijn in gans Avonturie
thuis,

De RODE SDYEL,ZVARTE SIKKEL en de DRAKENSTZEN zijn de geboortegronden van de
Gollins, Ook de Goblins voeler zich niet aan hun vaderland gebonden; ze zwermen
veclvuldig in de buurtgebieden rond, en vestiggen zich waar ze een passend onder-
iromen vinden. Dat er altijd weer mensen zijn die de verslagen maar tevreden
Goblins voor hun karretje spannen en hun onderkomen en verpleging verzorgen,
moet de bewoner van Avonturie ook rekening doen houden dat er ergens in ecn
terker of in een hol ver verwijderd van de Drakenstecn,een Goblinbende op zijn
nck springt. Zuidelijk van de woudgordel begint Avonturie's IIDDENRIJK,ecn zonc
met ecn gematigd klimast,dat relatief dicht is bevolkt en zich strekt van
Elenvina-Punin enBaburin. Het liddenrijk beschikt over een goed uitgebreid stre-
tennet. OP de vlakten liggen talrijke boerendorpen temidden van vruchtbare ak-
kers en saprige veeweiden, Dichte wouden bevinden zich voorali in de omgeving
vzn de gebergten. De bergen zelf worden wvazk door dwergenvolken bewoord.

“e KLli DER DUISTERNIS,het KOSCHGEBERGTE,het AANBEZLD en de BERGENW VA BRILUKE
zon de oostkust herbergen verschillende dwergen = het zullen er niet mecr
=ijn dan 50 000. De grooiste stad van Avonturie, de keizerstad GARETH, ligt in
het LIDDENRIJE. Zuidelijk van het NIDDENRIJK sluit zich de KHOM-woestijn aan.
Het gebied tussen het KHORAl-gebergte en de UNAU-bergen wordt in het westen
door de HOGE EZUWIGEN en de GOUD-rotsen begrensd. Deze beide bergketens snijden
de FHO'=woestijn ook van de regenwolken af,die altijd met de westenwind necge-
voerd worden. Fen regenrijk gebied daarentegen is het LIEFLIJKE VELD,zo hect
de dicht bevolkte rijke provincie in het westen,waarvan de hoofdstad VINSLLY
ig. Het LIEFLIJKE VELD is het gebied waar zich de eerste mensen govestisd
hebbens Het gebied rondom de steden GRANGOR,KUSLIK,BEZLIANKA,ARIVOR,BETHANE,
VIKSALT en SILAS peldf als het vruchtbasrste gebied van het gense continent.
Hier vindt men de intensiefste akkerbouw en de bloeiendste nederzettingen.

£1le steden en dorpen in het LIEFLIJKE VILD zijn zeer wecrbaar gebouwd,omiat
het rijke gewest steeds door overvallen werd bedreigd. Vanuit het land drinren
steeds weer NOVADI-stammen de provincie binnen,en de kust wordt geregeld docr
de drakenschepen van piraten uit TREN en THORVALL bezocht. Zuidwestelijk van de
H0GE EEUWIGEN begint het tropengebied. Het land is door een dicht ocerwoud be-
dekt. Llleen de bergltoppen van het REGENGEBERGTE steken uit het ondoordring-
bare bladerdek. Het DSCHUNG-gebied wordt door de cerinwoners en de kolonisten
uit noord-Avonturie bewoond. De kolonisten leven in de handelasnederzettingen
langs de kust. De oerinwoners-zij zijn kleingebouwd - hebben blauw-zwarte haren
en ecn koperkleurige huid - wonen in kleine paaldorpen diep in DSCHULIGEL.

Zr zijn ontelbare kleine stammen,die ann elkasr verwant zijn. De grootste en
bekendste stam,het volk van liohas,drijft ecn levendige handel met de blanke
kolonisten., De giffen,kruiden,tincturen en dierlijke preparaten von de liohas
zijn in de keukens der alchemisten van gens Avonturie begeerd. Al'infa, azn de
oostkust gelegen van het zuidelijkste deel van Lvonturie,is het centrum ven de
slavenhandel,en slavenjagera. kan veel Avonturijnse hoven van het NIDIENRIJH

is het chic om een paar echte 'woudmensen' - zo worden de zuidavonturijnse
oerinwoners genoemd - als pages of kame niers te hebben. Dat de slavernij niet
overal in Avonturie in goede aarde viel en in vele provincies zelfs verboden ic,
gcf aan Al'Anfa de bijnaam van "De Pestbuil Van Het Zuiden" terwijl de neder=-
zelting overal als de "Stad Van Het Rode Goud" bekend staat.
In het uiterste zuidoosten loopt het Avonturijnse continent in een eiland-keten
uits. De grootste eilanden TOKEN,ILTOKEN en BELBUKKULA zijn naar vermeend door
zeer prote "Joudmensen" bewoont. Zij zijn uiterst schuw,en omdat de eilanden

masr a2elden door een schip wordét zsngedaan,weet men weinig van de bewoners ven
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alle ons bekend zijnde nederzettingen in de kasrt van Avonturie opre-
nder inachtneming van de belangrijkheid en grote der oorden. Het zzl
zwanr karwel zijn correcte bevolkingscijfers te geven,omdat volkstellinr-
bekend zijn in Avonturie. Zo beweert het keizershuis in Gareth,zijn onder-
°n zijn talrijk els de zandkorrels bij de zee. En wie durft dzar iets teren
brengen. Inderdaad zullen er in Het keizerrijk gezamelijk niet meer dan
50 000 nmensen leven,de mecste dazrvan - ongeveer 100 000 - in Careth zelf,
j xtten het {_‘.:e,.anehgke inwonersgetal van Avonturie op circa 1,2 miljoen
x « Telt men de getallen van alle vorsten,hertogen en burgemezsters op,komt
1 op het vijf-tot zesvoudige getal. U zietiecn korrel zout.
rom hebben wij besloten, elk oord op kaart te zetten,die ergens inm ecn ge-
a~riige oorkonde vermeld wordt. Dazrom komt het dat men op ée continent-
rt steden zoals KUSLIK (20 000 inwoners),H!VENL (10 000 inwon rers ), GLRETH
00 inwoners)maar ook plastsjes zoals FARLORN of EESTIVA vindt, die niet
peor dan 50 tot 100 zielen tellenJiij weten dat er vele spelers en !EISTZRS van
het © ijn, die op hun expeditie-tochten steden en dorpen hebben ontdekt die
nict op onze kaort staan acngepeven. Daar valt niets over te zezgen. Avonturie
is in een wijde omtrek nog niet onderzocht, er blijft 21tijd een ruimte vrij
wacrin v uw eigen aventuren,goden,monsters en volkstammen kwijt kunt. Tekent
u gerust uw “eigen" sizd op de kazrt. Over een paar jasr kurmmen wij dan de be-
e keart van het continent weer uitbrengen die de nieuwe "Omtdekte" oorden
t. U kunt ons daszrbij helpen, wanneer u ons het kaartgedeelte stuurt met
] hien met een beschrijving over de bijronderheden van deze placts.
De :‘.‘e'--:te steden zijn versterkt,dat geldtin het bijzonder voor de nedercettin-en
ongeving van OR¥-I1ATD,wazr zelfs het kleinste gehucht over een burcht be-
n zich de bewoners bij pevaar kumnen terugtrekken.
izerstad heeft een versierkte kern, de zogenasnde "birmenstzd".
enstad ligt het kolossale keizerspaleis dot door dikke ruren
weven igs. De meeste bewoners doch,leven buiten de stadsmuren - in achterbuurten
die zich in een geweldige ring om de binnenstad geformeerd hebben, In erisistija
gluit de stedsgarde van GARETH de poort in de stadsmmur,en de bewoners van de
voorsteden en achterbuurten zijn asn de eventuele aanvallers overgeleverd.
l'eestal nemen de aanvellers genoecgen met het plunderen van de voorsteden de .ve
n gevearlijke val op de eigenlijke vesting uit te voeren.
n en steden op de vlzkten en in de wouden alsmede de kuststeden in het
uiterste zuiden zijn onversterkt. '
lacr ook zulke plastsen bezitten meestal wel een burcht of een weerbare tempel,
woerin zich de bewoners kunnen terugtrekken. )
De Novedis van de KOI-vwoestijn,die bijna niet bang hoeven te #ijn. voor over
vollen, leven in tentdorpen of leemhuttendorpen,die men vooral in de onmgeving
von oases vindt.
Volrende maand ga ik het hebben over "HET VERHALL VAW AVCITURIE"
!vonturijnse geschiedenis dus.
TOT DZ VOLGENDE .






