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De 'MORGENSTER!, msandblad voor fantasy-liefhebbers,
ig een niet commerciels uitgave van TPALANTIR'.

Hoofdredacties E4 Achtpoot
Redacties Cor Herben
E4d Doorn

Rinus van der Sterren

Lay-out door de redactie.
Contactadres:

Cor Herben

Rosestraat 1005

3071 AL Rotterdam

TEL: 010-4853121. '

De redactie behoudt zich het recht voor inzendingen te weigeren.
Oplage: 125 stuks.

Een los nummer kost f3,- (+r1,20 portokosten).

Een abonnement kost f30,=

Abonnementen worden direkt na ontvangst geregistreerd.

Het duurt ongeveer twee weken voordat het eerste nummer in de bus

Nabestellingen van oude nummers kunnen worden gedean door
4,20 over te maken op rekeningounzer 80 66 56 468 van de
Verenigde Spaarbank t.n.vs P.C. Herben, Vermeld daarbij de naam
'MORGENSTER' met de maand van verschijning of abonnement.
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Ban!! Kersimis xoml er wWeer aan. Suiten 1s net xoui, en de enige afleiding die
ik nier binnen heb is Cor. COR!! Zn net 1s 00K£ NOE de tedoeling 3at 1k nem een
xado geef of zo. lMaar aca , We zien weli. Jisscnien dat de sfeer van */rede 0p
Aarde, te beginnen oj jezelf' oversiaat op onze redactie. iMisscnien dat eindelijk
dat gekibbel tussen ons wWeer is afgelcpen. Jan Xan net toca nog een gezellige
kerst worden.

A Elvereth Gilthoniel,

 5ilivren penna Miriel
C zenel aglar elenath!

Wie z'n fiets?? Tja, we zin een beetje in Tolkienstemming. Zat is net gevolg
van een artikel van Nicole delwes (dat mens van Lordor) dat elders in dit blad
t+e vinden is. Jus, mocnt u nog niet weten wat een Oxonmcot is, gTip dan uw
<ans en verslind naar artixel.

verder vinden wij zelf dat netl vlad deze maand wederox wolstaat met hele leuke
dingen, maar ach, We zijn niet veel gewend.

In di%t tlad — Dat 1s anet 3pel met nleuwe {en oude) suggesties
- De Dorpsgek met van alles en nog wat
- Oxonmoot by miss M. from Mordor
_ Haveense gilden in Avonturijnse Wetenswaardigheden
_ De Pen des Meesters deelt Havena in wijken in

- Een verslag van de Jaarlijkse boogscnietwedstrijden in Havena

Vrolijke Kerstdagen en een Gelukkig Einde.

Los Grcetos.

P.S. Ik bedoelde natuurlijx 'UITEINDE', maar dat ging er niet meer oODP. Scusi.




cen jullile al xennls <unnen maxen met enige gilden 1n Havena
~= m = I o i
o meer. Lees daaroa nier net vervolg. 4

-3

BANAZRS (auis 38)

;eLangrukste voedilngsmiddel in Havena is meel. Logiscn dus dat net gilde der bval
Kers_gen belangrijxe plaats inneemt in Havena. Ir zitten maar llefst&drle ;ertoa&—
woordigers van nﬁt g€ilde in net stadsparlement, te weten Bragi Forgryn ’NPCr ?Egn—
Zekla Grdennand {NFC 518) en ULl Hretiel (NPC 919). Na twee jaar ar bk
3 vertegenwoordlgers gexozen. ; g
%ls enige gi-is in davena neeft net bakkersgilde vaste prizen afgespro<en. Tw
é{?te bakzerjen werken onder leiding van Forgryn en Hretiel, e ene ‘:ve;; g
oflicikle instanties, zoals net Hof en de stadsgarde, de anders ;u;e;t aan iy
rest van ie“:evclxlng. Le canketbakgeri staat onder lelding vuﬁ Zekla Gree i d
~aarnaast zin er in davena nog 14 kleinere vac<erijen, die éklen :;zaieiuk 2:iﬂ ;
?zfitzegemeensc:ap vormen, Binnen net gilde xoat het slecnts ?ulien tot totsingen
Wloted - - . ” 3 - It 1 h ¢
kgaix:efi igz:cﬂf??stanunouulne zijn de prijzen relatief laag voor een uitstekende

SLACLRS jauis 27¢

Zvenals net aeel, 1s ook net vliees van de slageriyen €N Leiangr)< ssstanddeel

Yan ;e daveense maaltijd. Bingen net slagersgilde 18 VAn senneid ecnter nauwel ke
;z;?:eée?fua? fiFYaan?nAHECDtE o;ganisatie nauweliyks 8prake is. Ce gilieneegfif
stelllge; ag:r;;nbhjiO, uiet.zun‘c?st om wal ﬁgnn§1d binnen het gilde te bewarh;
it v it ;e par gmgnt xrijgt hij daarcij alle ateun en medewerking, want
& het welzijn van de stad is een goede organisatie van de gilden natw i“‘
elangrijk aspekt. B N
Bg zyn collega'; echter ligt dat anders. Zij vrezen dat door Tekla's plannen huh
w¥fsten zauden_xupnen %alep( Tot_hun oplucnting 18 Tekla's mnbtstermﬁn spoeda,
;xeglo?en, en de kans dat 11 opnieuw gekozen zal worden is# te verwaarlioze 1
Tekia xan daar overigens niet echt mee zitten. Zijn goedlopende slagerij isn:
geleden‘ge%ozen als hofleverancier, dus hi zal in de toekemst tenafrli 1 o
sunnen leiden. P - = T

GCUSSH

N (nuis 224)

izlzétvi;liinziznie verVaarnlggrs van dg lu;e goederen in davena verzameld. 3inds

shgs hun.&aren e:; ggvan‘veraacnt werden dat ze Daglérs gouden nebben gebruikt

ety Rl o) stuiuiogaeyg aan?rekklngskracnt_te verlenen, 1s de reputatie

o L ) gedaald. Gildemeester Uzraom Suthri (NFC 521) wil daar

fitas hz;;x:exzﬁuizzen. glnpe: het parlement probeert hy de goede naam van het |
J: maar net w j i 2

nebben ;aa%t net er ;iet eenvoudizz;ongnogitd:ugmiziaazzlsTin;:::efz o - oy

berogp is fors teruggelopen, zodat zelfs de vorst te- hulp moest kou o i

r;putat}e niet geneel te laten afglijden. l T

Binnen Qet paf%ement stuitte deze actie op hevig verzet, maar uiteraard gin j

g:w?on4c?0f. Bl een zuiveringsactie binnen net gilde werden de ve;dacnteslegeiu

nln;::;;:l;aiefsjrufiiffzzz :2n;?l liden dat a;leen @oor grote sommen steecpen—

s i nee ef r erg hoog gestnat. Gok daarvan distantigert

Sie @ e mta S maser gd :
glloemeester zell staat OVerigens toven eixke verdenking. 'Cpvallend' is ecater
( ] s scnter

naw & 3 - o - & 1 3
f€Tl Llell dat of fortgeleden plotseling een grool stuk grond Suiten Lo stad
2N, Joa * . rond culten de stal v
o e D UHAD liw sand et o L1 13 ie
ataead w5y UHAT clile .widanl Sel Sulnrl Is alet zan te tonen. waal aen {Luissert
Taloer ig =~a=ap~ b
/olgende maani net laatste stuk. lot dan!!

fet volgende SLK, € 18 CVeIgenomen uit de zavena Fanfare van 4 boron j.l.

Feraldo Meesterschurrer

Havena, lmman-siadion - van onze sportverslaggever.

Afgelopen Praiosdag, 1 Boron, werden de grote kampioenschappen boogschieten
genouden in het Imman stadion in Havena. De strijd om de titel 'WEESTEHSCHUTTER'
wae dit jear feller dan ooit. Van de 4 finalisten van vorlg jJaar Kwamen er 3
opdagen, te weten Feraldo da Fyro, Grallog en Karaganda. Zlj waren echter beslist
niet de enige mogelijke kanshebbers. vele eersieklas scnutters hadden zieh voor
1et toerncoi asngemeld. Zelfs enige dwergen deden een uiterste poging met de
lange boog. Een van hen sireed zelfs mee op het nocgste plan. Leze energieke
dwerg, Filot gensamd, groeide door enkele schoten van grote klasse onder de
voor nem extra moeilijke omstandigneden uii tot de grote favouriet van het talrijce
publiek. Zijn treffers werden pegeleid door luid geluich, maar uiteindelijk moest
onze favouriei toch zijn meerdere erkennen in het schuttersgeweld van enige
uiterst vaardige schutters.
Ka een aantal spannende vocrronden, Waarbij zelfe Feraldo in grote problemen kwam
en bijna san de spanning ten onder ging, bleven er ulieindelijx vier man over.
Feraldc, Lradorn, Zaratnusira €n haraganda. Als eerste viel Karaganda af. De
winnaar van VOTif Jjaar had teveel moeite met het inschatten van de lastige wind
die door nei stadion woei. Daarna was de beurt aan Eradorm. Deze jongeling kan
met een tevreden gevoel terugienken aan dit toernooi. Het was immers net eerste
Jjaar dat hij deelnam. ket zijn schitterende derde plaats toonde nij aan een groie
belofte voor de toekomst te zin.
Set duel tussen reraléo en caratnustra cm de eersie plaals was Kort, maar fel.
Slecnts met minlem verschil wist Feraldo (vorig jaar reeds Meesterscnutter op de
kruisboocg, de eerste plaats voor zich op e eisen. zaratnustra xreeg duidelijx last
van de wind, waar Ferazidc celer mee ult de voeten xon. Toch een mocic tweede
plaats voor 'zara', zoals ry door zyn vrierden COK wcrdt genoend.
s reralde Zjn

1

& 1€ meer be «lasse met nei boogscnielen. Zin commenilaar na
o0p van de wedsirijd:s "Ach, 1% nad
Fegund, maar als Je de teste scnu
won ik."

Len
af
: 4

sdcrn of Zaratnusira cest de OVETWINDIDE
er bent, moet )e OOK geéwoon winnen. Ln dus

'Y

e offici¥le ultslag:

| Feraldo
2 Zarathustra
J Eradorn

cr.Se KaMDLOENEn OOKX 4€ Prijzer Weg zullen slepen
wWor van e VErLcving van

A+
At eV
meY XTOOLPruihL: orin vah walell.

W) zin tenieuwd of deze
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h}emanu acater de deur..? Niemand onder de ‘atel..? Niemand aan het plafond..?
Niezand achter de gordijnen, of in de xast..? '

Ix lijx wel parancide, zaar jay 1kiten ook niet voor niets de Dorpsgek.

Zo, deur op sict en dan weer verder met de maglscae voorwerpen.

HET WAARHEIDSAMULZT

i ; ) ; ; i
Deixengls over net vervaardigen of net scieppen van dit amulet is helaas
volledig verloren gegaan. :

LE TCVERDRANK

;eze drank bestaai uit 'water' van de legendariscne 'Donkere Bron'. Tot op de
3 s, £ i A a -

ag vgn\anQaaé ne?.t niemand de plaats van deze magische bron verder kunnen
(of willen) vertellen.

DE DIZRELKLEDING
Adela§rs— wglvgn—‘en berengewaden zin de huiden van weerw zens die in nun dierlijke
Eut i puinod sl o e honies deor otn dryide saigitiiees 20 AL

g T : y tre<en. OUm de gewaden de tenodigde astrale energic

tg verlenen mnoet de drufde voor een wolven- of berenmantel 20 AZP en voor een
adelaarsmantel 23 ASF investeren.

DE CAMCUFLAGEKAF
Camourlagexappen worden door woudelfen uit de bijna witte huid der zeer zeldzame

llnnenaddgrs genaaid. Over net algemeen is elke woudelf in staat om een dergelijke
kap te aaken, maar alleen woudelfen van de 20° graad kunnen de kap door hand-
oplegging de bexende magische werking verlenen. Je npogte van de daarbij over-

stromende Astrale energie is niet bekend.
DE MAGISCHE BROOD- EN WATZRZAK

Volgens overleveringen heeft er eens een hoogbegaafd geslacht van Goblin-shamans

geleefd, dat alle nu nog voorkomende magiscne brood- en waterzakken heeft gemaakt,
Nu is de methode om ze te vervaardigen helaas onbekend.

HET WONDERSCHILD

Egn wonderschild kan door een drufde van de 21° graad vervaardigd worden, wanneer
hij een gewoon scnild 7van ijzer voorziet van het vereiste texen. Dat is alleen

mogelijk ©bij een vollemaansnacnt en xost de drutfde, die het schild zé
E zélf
niet kan dragen, 10 A3P. , uiteraard

Dgp evenliets anders. Ter herinnering: in Morgenster nummer 16 werden 10 godde-
lijke talismans voorgesteld. Door een foutje was de kroniekschrijver vergeten de

talismgns van de godin Travia en de god IZfferd te beschrijven. Dat verzuim wil ik
nu goedmaken.

TRAVIAS GANZEVEER

veze eenvoudige veer heeft al menig Travia-gewijde uit grote ncod gered. e ganze—
veer scaryft een korte vocdschap op een stuk papier, een muur, op een tafel‘of
lets van dien aardi, naar ceuze van de gewijie. De gewijde noelt niet in de buurt
te zijn van de plaats waar het opgeschreven wordt,

. : aal hij moet de plaats waarop ny
schrijven wil ecnter wel kennen, dus haar zelf een

Xeer gezien aebben.

5 WATEHKRUIK ) ) )
e blauwr;eglazuurde, aarden waterjruik neeft ee? l;noua‘van_ca: 10 lliir, toch
kunner. er vele nectoliters uit gegoten worden, ais ae SluPatlE a%aram ?as i
Lfferds waterkruik tlust dan ook €lk wvuur, €en Quls, een kleine steppe © ieg
Lbosbrand. Grote branden, die hele wouden of stegan ve;nlcflg?n, st;an mees ?1
onder bescnerming van Ingerimi, nier welgert Efferds kruik. ueltalrsman Eeizlaas
ook tegen meglscn vuur, zoals bijvoorteeld tegen €en vlammend zwaard, maar

niet tegen de vuuradem van draken.

LEs

Algemeen: Zoals ult nummer 16 bekend is vefb}ﬁyen de talismans altijd op dzept:ats
waar zij bewaard worden. Deze plaatsen zin heilig. A}s een.talism:n aang;z Z 8
wordt, verschijnt er slechts een symoeclische begltenls op de plaa i Zén 4 g wijde.
Ale er iwee gewijden gelijktijdig om dezelfde talisman vragen beslist de go > 2

zelf over welke van de twee geboden verhoord wordt.

E BIWA LAATSEN DER TALISMANS " :
g; 25;:&:§:Ai;i§ dz talismans bewaard wordeQ zﬂn geneim, en Op qeze gehe;m;i A
rust de bescnerming van de goden. Tus als wij hier de plaatsen noemen, teder an
heel goed dat deze informatie bedoeld is voor spelers en_mgesters._hvonturgnse
helden echier weten deze plaatsen absoluut niet. ken he}a kan een uergplag 5
tijdens zin avonturen ontdekkenﬂ maar nij ?ag zich er nooit op beroepen dat hij

I neeft uit de 'Morgensier . : )
g;z;eggzznizﬁaZQn bergplaats te verkrijgen moet een ggwﬁdelvan de 1?5 graa% ?2
punten Karma energie opofferen. Hoe hoger de graad, hoe minder de KOSt?ﬁ zi
nhiervoor 'Morgenster' nr. 1€). In uitzonderingsgevallen kunnen ogk gewij iy‘viﬁ .
de 10% 1ot de 13€ graad het geheim onisluieren, maar tegen een uitzonderlyxk g
prijs: 40 punten Carma-energie. Gewijden met een graad lager dan 10 kunnen geen
talisman Inzeileh.

Het Cog van Praios - Gareth
kendra's Zwaard - Ferricunm
Lfferds Waterkruik - belnanka
Travia's Ganzeveer - Hommilys
Lorons Staf der Vergetelneid - a'hnia
Hesinde's Trecnter - %db}%&
Firuns Ring - pjaldorn
Tea's ATt - rurnin
Prex' scnaduwrijx - Garetu
pFeraine's nandschnoenen - Le.nahda
Ingerimns SLEEn - Anguar
Ranja's nelk - Garetn

TUINLIEDEN UIT ALLL PRCVINCIES - OPGILET!!!

e Lorpsgek (aat ben ik gus) stelt zicn in dienst van de‘HesindeTgewuuen vanall
Kuslik. oeze door hun Godin zee? geliefde onderzoekers zyn game}u% begonnen * 2
bijzondere planten van Avonturit® cp 1le 1ekenen:‘De nu volgende lijsi bevat de bij-
zonderneder. van de plant, het verspreidingsgebied, en erlwordt tevens veTWeZen
rear ce Avonturijnse gescoriften (lees: Duijs@ ODE-scgnarzo'§) waarin eeq.u1tg;;rs
treidere DeschArijving van aeze planten te vinden 8. Natuurlik zun“de onéerzoe .
zich ervarn bewust dat nun lijst nog onvoclledig is, daarom TOepen zi alle reizende
Avonturinen op om te helpen de lijst te vervolmaker.

BASILANIRE . o ; D,
(Ock wWes nameleon-Springkruid genaazd ) Woudplant met schitterende rode blcemen éen

ol bl 4 3 a Bij i r. ae vrucnt
linsvernige VIuchten 1n een peu Vol ujteni zuur, Q1€ 04 nel rijpen vanL ae

: LR E i M)
ae i woraen geslingerd. vindplaats: (Taiand.

ing

\im spannenwald;.




CESLATEEL

Zestiopelde giftige paddestoel. Hoordvoedsel van e saraskan-larantula.
walasian, Zild- en Jdidden-aventurié,
Veriervens).

SACZLI oLUUSTINGEL

nruipendie slingerplant: ongevaarlijce aaseter. 7indplaats:
(Ler Urkennort).

JAGUARLZILIZ

Flant met bruinige vliekken oo de bloembladeren, dagelijkse gestalte van de nacat-
demon. Vindplaats: overal mogelijx, maar uiterst zeldzaam.

(In den Fingen des -Hamons).

NAFTAN

doge struix met witte bloemen die het contactgif Goudlijn proiuceert.

Yindplaats: zuidelijx Avonturié.

{Verschollen in Al'Anfa).

xland.

(&)
2]

Sroeniz fluorescerende slijmzwam. Grotbewoner. Vindplaatsen: Jrzland en Kam der
Julsternis.

{(Ia zpinnenwald).

BOLRCLRCGIGIER

boca die vrucaten draagt die op xomkemmers liken. e vrucat sevat een nracat=
vernogend, maar tevens tewustzijnsrovend ziddel. Vindplaats: haraskan.

{Jer Juell des Todes).

SLINGZRGRAS :

Gevaarlijx snel groeiende grassoort die zica met aout voedti. Vindplaats: venen

en mcerassen in Noordi-Avonturit.

{Zug iurcn das Nebelmoor). -

VERGIFVINIZT

Flant met gifstekels die bij de geringste bercering zijn stexels wegslingert. Fro-
duceert een slaapgif. Kagiscne plant. Vindplaats: overal mogelijk, maar zeldzaaun.
(In den Fdngen des Ddmons).

VRAGIZSWORTEL

Zen soort veenplant met een wit-gele wortel. Uit net melkachtige wortelsap xan wen
gevaarlijke drug (Boronwijn) gewonnen worden. Vindplaats: ten zuiden van het
Regengebergte.

(Tedlicher Wein).

WURGDADEL

Vleesetende slingerplant met op dadels lijkende lokvruchten. Vinplaats: BEenbekkula.
(Aventurische Bote nr. 8).

WURGSTARUIX

Struik met matzwarte tladeren en verborgen slingerarmen. iagische plant.
Vindplaats: overal mogelijk, maar zeer zeldzaam.
(In den Féngen des J¥mons).

SPELRWERPER

Een circa 1% m. hoge struik met messcherpe dbladeren, die tot 15 m. ver kunnen
worden geslingerd. Magische plant. Vindplaats: overal mogelijk, maar zeer zeldzaam.
(In den F#ngen des D#mons).

TONZLLZWAM

Paddestcel, die op hout gedijt. De droge xern wordt %ij het maken van vuur gebruikt.
Vindplaats: Noord- en Midden-Avonturi¥.

(Verscnollen in Al'Anfa).

e

ij de planten komen wat meer aanwizilngen.

Eg Eeﬂzzlizgdsciapstype waar de plant te vinden is. %chter het landachapstypg %
staat een getal (b.v. woud/+5). Leze getallen zyn voor de spelersgroep 12 er-
esgant ale met net begaafdhedensysteem gespeeld wordt. Zij geven namelug ;
toeslag aan die gebrulikt moet worden Dbij de begagfdngden Flantkunde en Heel=
planten vinden. Een held die naar een plant zoext, xan eenmaal per uur een
proef doen. Als de proef slaagt wordt de plant gevo§a§n. Voor elk uurwdatb“
een neld zoekt, mag bij een punt van de toeslag in mindering brengen. Daarbj
kan de toeslag ook veranderen 1n een aftrek. Deze rggel ggldt echter ngt
voor uiterst zeldzame planten. Zulke planten zqn‘gexenmgrxﬁ door een
net toeslag-getal. Bj ulterst zeldzame plan}en runnen in de ee?ste ; uur N
3 punten van de toeslag worden afgetrokken. aarna laat de toeslag zicn nle

verlaren, 004 nietl door oneindlg lang Zoexer. )

Vs — ﬁzi:pr61iiig:‘be strecx waar de plaix groeit. nez neef;r%lteraar; geen zin

1 een woestiintloez te zoeken 0D net ei.antc van Yeti-land. .

WE - ::rking: Eesénrﬂving var. e WETKIng van een plant, zeestal aangegeven 1n LI

of SF. e o ’ ‘ B
wWJ? - wer<ingsverlles: Vermindering Ger WET£zaamneld 200T ‘OuaeTraod of verxeerde
Dereiding.
ARGANSWORTEL

ben voorireffelijke neelplant. .

P — woud/+&, veen/+6, moeras/+(, Jungle/+{.

V5 - Hegengebergile, OMEEVINE Van Dravag, E}land Altimont. A i

De gedrongen Argansstruik metl zjn kleine, langwerpige, opyalxen_era auwe tal

groeit net liefst in een scnaduwrijke, vocntlge OMEEVINg. iOE verser fe wci el,

des te sterker de heelkracat. Als net mogelijx 1s moet ae wortel rauw ge6ge en

worden. 1s dat niet mogelijx, dan Kan Wen er €en Drouwse. var. maxen, waarvan de

werking 50% lager ligt.

WE =~ 1520 + 10 LP per plani. o B 'y o

WV - -5 LP per tewaardag. brouwsel: -50% van de LF, £an dan we. 1C dagen lang
bewaarc WCraen.




10

: wlerend grasegewas.

VP - woud/+2, sSieppe/+i, asogland/+2, moeras/+ii® .

vs — Rand van Knom-#oesiyn, Ancnopal, luur van dAascatul, Trolletanden.

itmen is een taale grassocrt, dat op droge grond groeit. Je leeracatige tladeren
en de tere bloemtirossen worden gestampt en daarna 1ot een bry gekookt (xkoxt:jd:
goed 5 uur). Het verkregen brouwsel vernoogt alle lichamelije begaafdneden. Als
net brouwsel voor de 5% maal i1s gebruikt werxt deze stimulerende werking niet neer.
WE - +2 op alle tegaafdneden der lichaamsbeneersing (tijdelijx).

WV - Na een tewaartijd van cen maand halveert de werking van net Atmonbrouwsel,
zowel in de werkingsduur als de waarde. Na 9 keer gebruixen neeft de bry
geen effext meer.

CARLCG

Stimulerend riet.

TP - <ustmoerassen/+1, riviercevers/+2, meercevers/+l.

Y5 - Aventurinse westkust, Ysli-meer, omgeving van Vallusa.

Gewas met rietacntige nalmen en kleine vaalgele tloemen. De staampers van deze
bloem worden rauw gegeten. De daardoor optredende verwiding van de puplllen geelt
een beter zicat bi nacnt. Overdag vercorzaa<t ilnname gezlcalsstoornlssen en
noofdoyn.

WL = zle NleTrTOVEN.

wV - Te bloemstampers zin na 2 dagen oncruikbaar, ze bezorgen alleen nog aocofdpyn.

ACAUSBCHE

Versterkende peulvrucat.

P - Jungle/+1té@ .

7S - llaraskan.

e Horusche is een rankenfewas. In de vlezige scheuten van hun vrucnten zitten
1-2 nazelnoot-grote pitten, die bij inname zeer krachtig werken. delaas bevat de
vrucat ook een gif, dat bij noge dosering uiterst schadelik is.

WE - per pit: +1 LK-punt (duur 20 uur). Wordt tijdens de werking der eerste 2
pitten een volgende gegeten, dan veroorzaakt het eten ervan 10+4 SP. De LK-toe-
slag geldt alsnog.

WV - in de scheuten blijven de pitten 2 weken goed, anders ) dagen.

KAIRAN

Astraal werkzame waterplant.

VP - Negenogenmeer/+ic® .

VS - alleen net Negenogenmeer.

Je Kalran lijkt op de Paardestaart (plant), groeit echter alleen onder hel water-
oppervliak. lien wrijft de donkergroene nalmen fijn, voegi er voor de wonderbaarlijxe
werking wat Mirbelriet aan toe en legt het mengsel in alconcl. Ieder magie-begaafd
wezen dat van dit vocht drinkt wint 7 ASP terug. Zolang deze ASP niet verbruikt

zijn, kan door verdere inname van Kairan-elixer de astrale energile niet verhoogd
worden.

WE - +7 ASP. Veelvuldig gebruik leidt tot iirbelzucht.

WV - De T ASP verdwijnen wanneer zij niet gebruikt zijn na 14 uur. Zolang de Kairan
bewaard blijft in water uit het Negenogenmeer is het 4 weken noudbaar. Komt

net ihet in aanraking met de buitenlucht, dan ontbindt het in 3 uur. Het uit.-
Mirbelriet en Kairan gebrouwen elixer is tot 6 maanden ncudbaar.

MIRBELRIET

Lijxt op de lisdodde.

UP - veen en moeras/+C, rivieroevers/+Z, meren en vijvers/+l.

Y5 - omgeving Havena, Loch darodrdl, net Lieflijxe Veld.

han rivierveddingen en rustige binnenwateren groeit net liirbelriet, dat een kolf-
vormige bloesea draagt. Deze xolven worden aan de stengel gelaten, gestampt .en
met Xokend water overgoten, zodat er een soort ihee onistaat, die net reactie-
en concentratievermogen verncogt.

e a

%W - =3 en BH +2 voor 1 uur. Veelvuidig gebruik (meer dan eenmaal per maand )
ieidt tot verslaving. 3i sirvel-verslaafden neeft de thee geen effexl meer,
net veroorzaaxt echter OOK Ee€En gezondneidsscnade. wircel-onthouding veroor-—
zaakt ol de verslaafden thdelik voliedig verlies van de begaaldneid.

W - e wirvelthee is tot ( maanden houdvaar, als het in ecen goed gesioten fles
vewaard wordt.

mIABLLSYZILN
4kelig ruikende wortelknol. .
VP - woud/+2, steppe/+2, nocgland/+i.
VS - Garetn-bekken en omliggende bergpassen, Radrom-oevers.
Het bovenaardse deel van de plant bestaat uit een enkel blad ter grootte van een
hand, lijxt op een mel mos begroeide steen en is daarom niet makkelijk te vindgni
DJe lucht van een wortelknol, in een laken buidel gedragen aan de gordel, verdarijft
alle parasieten in een omtrek van 2> meter. Het werki echter niet tegen de
kirbelvlieg, wier-larven op het blad van deze plant leven, en ook‘nlﬁp tegen
Horbarad-muskietern. De steek van de grijsgroene Mirbelvlieg kan dedelijx zin:
LE + 5 SP!! Overigens 1s de stank van de Mirbelknol voor mensen niet te verdra-
gen, en voor elfen nelemaal niet.
WL - verdrijft parasieten, CH-Z. ) e
WV - De stank verdwint na 3 weken en blijft niet in kleding of lichaam hangen.
Le Mirbelsteen kan dus altijd met vuidel en al worden afgedaan en op €een
luchtdichte plaats worden bewaard.

RODE DRAKENMUIL

Bloesemplant, werkzaam tegen Lycaniropen-wezens (weerwezens).

VP - woudranden/+16®@ , riviercevers/+17® . )

VS - noordelijk van de lijp Drdl-Thalusa, maar overal zeer zelazaam._

De rode bloemen van de breedaderige plant lijken pp cpengesperde muilen van een
draak, vandaar de naam. Door de geleerden wordt het gewas gewoonlijk Lycantropia
genoemd, omdat slachtoffers van beien van Weerwezens gered kunnen worden van
Lycantropie met benulp van deze plant. Daarvoor moel een drukverband van Lrake-
muilbladeren op de bijtwond gelegd worden. De bladeren mogen hoogsiens een week
cud zijn. Den tehandeling met de Lycantropia werkt bij elk gebeten slacntoffer
maar €enmaal.

WL - geen LP, vernindering van Lycantropie.

W — na eer week verliezer de tladeren nun WETKINE.

ZOETL DOCT

peerlijk smakende siruilkvrucnt.

VP - jungle/+1, tuinen/+3. :

VS - Regengebergle, Unau-gedied, Knunchom-gebied. ‘

De glanzende blauwe vruchi lijkt op een appel. Ze is buitengewoon aromat15c% en
suikerzoei. Het nuttigen ervan 1s ongevaarlik, als men tenminste de volgende
regels in achi neemt: tinnen eer tijd van 3 dagen né net gebru}k van de vrucht
mag men geen alconol tet zich nemen. Tus voorzichiig als een bewoner van het
Unau-gebergte u een 'Blauwe Punch' aamsbiledtill

Wi - Lodel:jk, in combinatie mel alcohol.

- Le geplukte vrucnten verrotiten tinnen 3 cagen.

"

TALASCHIR

Seurverdarivende stengel.

VF - stespe en woestijn/+1Z4 , nooglan en bergen/-2.

Vi - Gorische woesiiyn, Lzeren Zwaard, UJstinnern, Yeti-land.

1alascrain tenocort tot de 1aalsle Fewassen van Avonturl¥, net wordt in een vijzel
~estamotl er met beauld van olie of iraan tot een zalf verwerkt, dat eike vorm
var. llﬁnaa;sgaur tenles Goet. UOK FOEdE SPEUrnONdEn en Ofers funnern nel SD00T
niel tmeer roldéh,

- LEUTY




yracnte laag zalf moet elke 2 uur verrnieuwd worden. e zalf zelf is : 1 -
iang noudtear. Als met Talascnin de werking van Lirbelsteen opgenheven 4 | Il l | |
gzat de Lescaerming legen perasieten Verloren. - ]

Juliie zullen wel denken; wat an nemelsnaam is nou weer een Uxonmool, kan je dat
eler? ,iSschlen Lomt e wnreet de mecr doorgewinterde Tolrkien-ianaten onder u

wel Le<ender voor, want met deze scurijver neeft voornoemd festijn (want aat is het)

r B

Pinstiliend meik<ruid.

e 2 ~ Fops 2% n 1

VF - woud/+2, moeras/+C, welaen/-c, nocg*and/+4.
5 - iiddenrijk, maras<kan.

e Tarnele lijkt ©p een paardebloem, maar bloiet stralend rood. Ze gedijt bijna i
overal, liever in cde schaduw dan i net volle zonlicnt. Uit de fijngewreven btla-
deren wordt een pinstillende zalf gemaakt.

WL - pinvermindering: voven de normale neling per dag +1 LP.

WY - kan alleen vers tot zalf verwerki worden. Houdbaarneid van de zalf nangt af
van de gebruikte toevoegingen (dure of goedkope olie) en de kennis van de

@

De Oxonmoot is namelijk een jaarlijxse bijeenkomst van leden van de verschillende
Tolkiengenootschappen, uit Ingeland, Nederland, Duitsland en nog verder weg, in
Oxford. En naar aanleiding van de enthousiaste vernalen die ik aan Cor Herben
vertelde, vroeg hij mij eens een stukje nierover te schrijven, zodat dit fenomeen
ook wat meer bekendneid krijgt onder mensen die geen lid zijn van een of ander

vervaariiger. Tolkiengenootschap, en om duidelijk te maken wat zo'n genootschap onder andere
doet.
TRASCHDAARD

Keortsdempende boomstengel.

VP - woud/+2, moeras/+i, jungle/+1C.

VS - Steeneikenwoud, lzerwoud, IZeuwigen.

Le plant parasiteer% op bomen, waar ze in lange 'baarden' omlaag hangt, wat een
stuk Tos een onneispellend uiterlijk xan geven. De plant wordt gedroogd en tot
een poeder vermalern, dat dan in water opgelost ingenomen kan worden.

WE - ©ij alle vormen van griep- en koortsinfecties 2D€ LP en stoppen der ziekte.
WV - Het poeder kan £ maanden bewaard worden.

Je reis was voor mij sowieso al een belevenis, want ik was nog nooit met een

veerpont én nog nooit in Engeland geweest. Toch werd er helaas al een smei op de

dag van vertrek geworpen, namelijk het feit dat deze érreg vroeg begon. We moestien

er namelijx vroeg bij zijn om op tijd aan boord van de veerpont te xomen die uit

Hoex van dolland zou verirekken.

Nawee¥n van de ramp met de Herald of Free Interprise waren overduidelijk aanwezig.

{| Kreten als "Deuren dicht!!!" waren niet van de lucht. Ook viel het mij op dat on-

i danks de strortregen bijna iedereen aan dek bleef toen de veerpont de haven uit
VOETiesss

_ hmielny

KLAAGGRAS

'Huilend' steppegras.

VP - steppe/-t. 8

VS - grasland tussen Anchopal en Zorgan.

Als de wind over de nalmen van dit gras strijkt - een zwakke bries is al genoeg -

onistaat er een onneilspellend geluid, een soort ellendig geweeklaag, dat «an

veranderen in een doordringend schreeuwen of cen dof gebrul. det scort geluid en

de geluidssterkte zijn riet varn de wind afnanxelijk, misscalen van de luchtvochtig-

neid. In ieder gevai van net licht, want ae plant klaagt alleen &by duisternis.

WL - £lapeloosneid b ledereen dle de oorzaak van aet nachielijx geluid nieil kenti.
_aarom tijaens e nacht geen genezing of nerstel.

Wi — gesneden Eras £1iaagl nlel.

Ik hed maar zo'n beetje mijn slaap in liggen halen, veel meer heb je aan boord
van zo'n schuit toch niet te doen. Na 6} uur rondklotsen heb je dai hele ding wel
bekeken, en Je wordt behoorlijk melig van dat gestamp van die machines,

lKaar in de namiddag bereikten we Harwich in droge staat, en na al onze zwaarden,
tijlen, schilden en strijdknotisen waarmede wij one tijdens het feest wilden behangen
en tijdens de Hacking elkaar mee om de oren wilden slaan, langs de douane ge-—
smok«eld 1e hebben, gingen we eens cp Londen aan, wani we rammelden van de
honger.

Ius even in eer buitenwijk van Londen een fisn & chips tent ingesukkeld. Nou, dat
fisr & cnlps s ook eter met getruiksaanwijzing. Het zit namelijc op zo'n ingeni-
euze wjze verpaxt dat als je rniet uitkijkt alles geneid over de grond zaniki.

Je tusrels naar oxford duurde nog zo'n iwee uur, en toen net 00K nog eens woest
TEgon te onweren zagen we net al somber in. kaar gelukkig btlee: net de unele
Cxonroot lang drcog weer, dus geen iast van lekxende of blanx staande tentjes,
anyway, ix sliep tocn strategisch, in net ousje.

waatsie opmerxing: door een foutje onzerzijds nebben wij aet per abuls genad over
‘smirveiriet'. Dit spul neei ecater kibelriet, en mag niet met de jirtelsteen
verward worden. Verder de groetlen en tot volgend jaar.

e volgende ocntend begon met een rondleiding door Cxford, waarbij natuurlijz alle
plexjes werden getoond die voor Tolkien belangrijk waren geweest, zcals de uni-
versiteit, zijn huls en de magnifieke Doom de Finus Nigra, die model heelt gestaan
voor de zwarte wilg in net moeras die de hobbits te grazen nam.

Natuurlijk waren we zelf ook al actief in de weer geweest in Oxford, we nadden

{ alle boekwinkels al afgestroopt en op mijn verzoek alle D&D winkelijes, waarvan
ik maar liefst drie dealers heb ontdekt. Helaas, het spul was daar even duur/
goedkoop als bij ons, dus neb ik me niet veel meer aangeschaft dan een paar
tinnen @iniatuurtjes.

(ok nebben we een bezoek gebracht aan de Bodleian Library, een van de grooiste
er. oudste bitliotheken van Engeland. In als Je een beetje van boeken noudt weet
j€ riex wat Je ziet. Zalen en zalen achtereen met de meesi antieke en xostbare
Toexern er manuscripten Sie al vanaf de 14% eeuw verzameld werden. Lcnt zo'n DaD

bic.ictneex waar Je verwacht nordes spellitooss te vinden.

CPCDOPIDOEIEJERTJE.
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attl 1s ecnt een indrukwexxend gezicht om al die kennis te zien 2ie daar ligt
opgeslagen, . xmiljoen! Toekern.

s'ifiddags werden alle gasten getrakteerd op een lunch met neerlijke Ingelse
saniwicnes Zocr Priscilla Telkien, in net scnitterende middeleeuwse stadnuis van
Uxford, hetwelkx binnen de kortste keren werd bevolkt door allernhande elien, orxs,
zwaarden, dwergen en vaandels., Len ding heb ik tijdens de lunch weer geleerd;
vraag in Engeland altijd om tlack tea, anders kiepen ze er melk in.

Na de lunch dropen de vechtersbazen onder net gezelscnap af om zich op te maken
voor het meest spektakulaire onderdeel van de Oxonmoot, namelijk The Hacking die
gehouden wordt in de University Parks aan de rand van de stad. Dit houdt in:

Je in een min of meer Middeleeuwse wapenrusting heisen, Je te bewapenen met
zwaard, bijl of strijdknots en lekker op elkaar los te hakken. Hiertoe nadden som-
migen de meest scnitterende outfits vervaardigd, sommigen hadden zelfs het ge-
duld opgebracht om complete mali¥nkolders te maken. idet gehak en gebeuk waren
niet van de lucht, en ik was zeer gelukkig toen ix even een helm en gepantserde
handscnoenen kon lenen, die zijn namelijk verplicni voor deelnemers, zodat ik me
00X nog even xon uitleven. Kijn tegenstander was Brin Dunsire, de voorzitier van
net Britse Tolkiengenootschap himself, and he was a good sport too. Toen ik cok
nog enige stomme tai-chi c.g. karate truukjes uit ging halen had ik het putliek
echt op mijn nand, dit tot aller nilariteit, omdat ix zo klein ben en dus de
indruk wex onschadelijx te zijn.

Helaas kon ik niet meedoen met The Circle, omdat het meisje (!) waarvan ik die
nelm en handschoenen te leen nad ze weer terug wilde nebben om zelf mee te doen.
The Circle 1is namelijk een soort wedsirijd. De spelregels zijn verrukkelijk barbaars
en heel eenvoudig, te weten: de scheidrechter {die uiteraard zelf ook meedoet)
brult tegen de deelnemers die zich allemaal in een grote cirkel hebben opgesteld,
terwijl i zijn zwaard heft: "Wanneer dit zwaard naar beneden gaat is ledereen
ledereens vijand. ledereen meg net zolang op elkaar in kerven tot er een cverblijft;
dit 1s de winnaar, degene die als laatste overeind staat.”

Tocn is, cndanks alle veveiliging (de wapens moeten boi en afgestompt zijn) the
Hackxing riet nel.maal zonder gevaar. Er raakte nog iemand benocorlijsk gewond door=-
dat ni) op ongeluxkige manier metl een zwaard in aanraking kwam. Gelukxig bleek de
schade de volgende dag wel mee 1e vallen, maar die ciddag zelfl kwam gelijk de
klad er een DeetJe in en vertrokien de meesSten weer naar net stadscentrum.

hadal we ons wapentulg ern re wliefattricuter weer in net stadnuls hadden ge-—
dunpt sicpen we een iaclona 1r. OL nieuwe Zracntern op 1e ccen voor net Ieest.

Dat feest was ecnt onvergetelijc. Je moet je zo'n middeleeuws getouw voorstellen,
compleet Teveix: dcor ncries dwergen, nobtits en orks en overal aan de muur
Iidden-Aarise vaandels. Vclgens een ruwe schatting was toch wel zo'nm £5% van de
20C adeelnemers verkleel, waartl een pd( Journzlist die een reportage maakie,
verxleed als Zracula 717, de plank wel even misslioeg.

Ix veroverde nog een itweede prijs in een £osiuumwedsirljc metl een salaniscne act
als lorwen varn hordor. Hierveor nad ik speciaal een dulstere iscrdorse outfit
vervaardigd waarmee ik nocpte wel verwoestend over te komen, wat geloof ik

wel lukte.

Le eersie orijs was voor een meisje dat als Ent verkleed was, tja.... alleen voor
het icee moetern ze Je de horelprijs voor originaliteit geven, vind ix.

Verder uitten velen nun goede numeur door ziddel van zang, dans, voordracnt of
toneel. UOK Werd er nog ecrn duivelse act cpgevoerd d00r 4e FEVIEESGE LOTEuli-nal.
Uit 15 een verzameling van a.les wat Gulster en ellendig is, zoals: orks, nazgll,
drie priesteressen vah »0Tgotli, €&n ampaséad ur var scrder, Urux-unai, een Jrow-elf,
A 8if mOrWEr Van wOTS0r €n een alen als

STovAseeTn, &kl CIIED man

sauTon dle Om Ohledenae redenen liep e

“+€% JiEc €tLE

=il verTreweg dc Jee3le DEWONAETLINg
ileer<ijd varn ayn

oma zouden funner netben,
a baggins en Zelladonna .o04. Zen van de

Ten Zescamifikt. det g£eJulca was ove

or

(e}
a e

s deritystdlanedd S Pydy dsukiend vp nuan

racitionele Kransiegging
ueel. dlerbdij cegon €I nog
1emand in net elfs te zingen op een manler die @i deed menen dat de man sceler
zonder stembanden geboren nad xunnen worden. .aar er scnenen 00 lieden te zin
geweest die net wél mool venden, tja ach.....

e dag erna, zondag, e Laatste alweer, begon zet de
op het gral van Tclkien, een ieder jaar weerkerend ri

Jirext daarna ging iedereen die voor net eerst op de Cxonmoot was, zoals ik, op
vezoex bij een nog levende Tolkien, namelijc Priscilla, zijn docnter. zet eerste

wat ix dacnt toen ik haar zag was; wat een super-nobbit!! lolxien neelt de noobits
dus niet alleen bedacht, maar ze nog vervaardigd ook. Priscilla is ecat 1et proto-
type van een notbit, zoals saar nuis het tconteeld is van de terucnhte nobbit-
geriefelijcneid en gezelligneid. Zen ander pixant detail: overal door net nele

auis stonden scnalen net lex<ere hapjes waar de gasten van konden smixxelen, en

in de schuur kon Jje wijn nalen. Bovendien mocat je ook overal door dat nuisje
rondstampen, hetgeen vooral interessant was onzdat er nog verscaeldene voorwerpen
stonden Zle van naar vader waren zeweest en pryjzen dlie in e locp der tijd aan

ziyn werk waren iGeégfesend. saar voora. de COeKen£ast ScOoOrie 100g: eersie drukken
van 'Je Hobtit' en 'In de Ban van de iing', met allerle1l oriefjes en aantekeningen
erin werden gretlyg cexe<en.

Na een min of meer officiéle afsluiting te water, amet beaulp van oootjes waartij

net de bedoeling was dat men elkaar eruit duwde, wat ix jammerlijx neb gemist, zat
deze Oxonmoot en ook net weekend er weer op.

Wij hetben met onze crew uit Nederland nog heerlijk gegeten in een Indiaas restaurant
en zijn vroeg onder de wol gekropen omdat die volgende dag weer vroeg opgestaan
moest worden om de toot naar Zoek van dolland te halen.

Aangezien ik er niet z4 goed teg:n kan om om 4 uur uit mijn bed gesjord te worden,
heb ik op die boot uren liggen namaffen terwijl Rob even 40 pond uit een gokkast
trok, wat hij er later uit verveling ook weer aan verloor.

Beladen met boeken, tassen, xalenders met Tolxien-platen erop, zakken, dekens,
slaapzakken en een zwaar vermomd zwaad (ik moest tenslotte nog in de trein met
dat ding), nees ik mj 's avonds weer over de drempel van mijn eigen stulp, oa
nog lang na te genieten van dit schitterende evenement waar eigenlijx iedere
Tolkien—fan eens van geproefd zou moeten hebben.

Niccle Helwes.
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Van de vele voiken die op dit ogenilix Avonturi¥ cewonen is nei volk der mensen
ongetwijfeld net grootiste en meest verspreide. Van frigorn in nei noorden tot
Altoum in net zuiden tref Je mensen aan, in dorpen en sieden, maar 0ok in rond-
ireskendae nomaden- of zigeunergroepen, en er zijn zelfs verborgen getleven neder-
zettingen waar nog nooit een ander mens geweest is. Uiteraard leiden de meesie
mensen een gewoon bestaan in de Avonturijnse steden en dorpen, maar wij zijn uiter-
aard vooral gelnteresseerd in diegenen die nun bescnermde levenije inruilen voor
een bestaan vol avontuur en gevaar. Jullie weten wel om welke neldentypen net
nier gaat: Avonturier, Strijder, Loler, Priesier, Druide en Tovenaar. De méeste
'nelden' beginnen nun loopbaan echter als Avonturier, dus net 1lijxt mi) net teste
om daar dan maar mee te beginnen.

AVONTURIZR

Ligenlljk is de benaming 'Avonturier' verxeerd gekozen. Immers, iedereen die een
leven van avontuur en gevaar leid:, 1n plaats van een rustig leventje als hand-
wer«sman in een stad, is een avonturier, dus in die zin zijn ook Strijders, Lolers
en dergelije avoniuriers. haar in net CDK 1s 'de Aventurier' vooral de benaming
voor de beginneling, de onervaren jongeling, die om wat voor reden dan ook
besluit om net ouderlijcx nuis te verlaten en net pad van avontuur te kiezen. Zij
nebrven de roemruchile vernalen genocrd over de grote Avonturijnse helden en dromen
ervan oz zelf ocit tot deze groten te benoren. delaas zullen er siechts weinigen
zijn die dit doel uiteindelijx bereixen.

Een jonge Avonturier neefi eigenlijz geen schyn van kans om in zin eentje te over
leven, noca in de gevaarlijke Aventurnse wouder, noch in de straten van de grote
steden als Havena en Garetih, waar geneel verscnillende gevaren nex wachten. i
doet er dan oox goed aan oz zich azr te sluiten ©ij een groepje ervaren nelden
van wie hij net nodige zal kunnen erer. Zo zal hij snel te weten Komen wat zin
slerke xanten ziln en waar ziyn zwaske punten = ~€ moedlgsien Onder nen
ZUlliEn W2arschiLlljx Bnel onts ol Zolers, de religieuzen
order nen zulien wellicht gewiydern worden in Ziensi van €én aer Twaa.igoden, ter-
wijl de wal Deer sinistere 1yDes Tlsscnlen toegelaten zullen worder 101 de FenELn—
zinnige orde der urulden. Ln enxeien, dle zlcon 107 ge€n van deze groepen aange-—
trokxen voelen zullen zissenien altid Avonturier olijven.

AKKELen 10T OTT

Voor net roilenspel neeft dit de volgende gevolgen. Lodra Je €€n nleuwe Avonturier
gecrederd nevt, 1s &it een totaal onervaren persoon. Aan moed, sracht, penendigneid
en dergelijce xomt nij nog heel wal lexort. Laal deze onervarenncii 0ok ir net spel
tot ultdruksing komer en laat net initiatief liever over aan de ervaren leden

van de groep. Unervaren nelden die teveel risiko's nemen komen cngetwijfeid in de
proulemen,
Frobeer er daarom ook rexening mee te houden wat voor neldentype Je Avoniurier
later zal worden. Als je van plan tent om er een gewijde van Boron van te maken,
gedraag Je daar dan ook een beetje naar. Wani een Avonturier die zicn gedraagt
als een cpgewexte, Joviale jongen die abtijd wel wat te verteilen heeft, die ©ij
een graaivernoging plotseling verarndiert in een stille, vri onpopulaire priester
van de Iodengod die zichzel{ een sireng spraakverbod neeft cpgelegd, xoat op zin
zachist gezegd onlogisch over. In een laffe Avonturier die voor ie eerstie de beste
nageliis net hazepad kilest en 3

Sp slag verandert in een onverscarogken sirijder
die niets liever doet dan X

Gaar net 1Xx 00X ZGC myn
twiifels cver, probeer dus ¢ OF AVORTUIILT 1B, &l een
been v dusdelijs - veTtakén we net rollenspeln €L ol

sivastnelid Jurdelyd ten goede Lomen.

Tot de grotén van AvVoOnturié woraen vecoral oeroemde atrqder; ger&fcnd. Taanlff
sprekend, want aAun ONVErBCALIoL<en moed, xracat, vaar:lgge;: Jgt ?é.wapens en aun
eervolle daden tegen net fwand Bpresen vaas enorm 10l Jde verteelding en vormen
de bron voor vele Avonturynse sagen en legenden. Jele Avonturiers dromen ervan
om ooit zelf dergelijke roem te vergaren, Zi nebten ecnter een lange, narde weg
te gaan, en velen strui<elen lang voor zij hun doel bereikt nedben. Daarover
zwijgen de legenden echter.

Strijders zijn uiteraard in hun element als het op vecaten aankomt. iaar net leven
in Avonturi¥ bestaat niet uit vecanten alleen. In rustige tiden tussen twee avon-
tuurlijke tochten in gaat het leven gewcon verder. Dan moet ook de 3irider voor
onderdak en voedsel zorgen, zijn opgelopen verwondingen verzorgen en zin lichamelijke
conditie op peil nouden. Met moed en kracnt alleen zal een Strider dus niet ver
komen. Striders zin echter niet overal even graag gezlene gaslen. dun ruwe gedrag
en aun 'geen woorden maar daden' mentalitelt worden immers niet door iedereen op
prijs gesteld. Een waard van een wat betere nerterg zal voorai bang zin %at een
Strijder de rust in zyn nercerg verstoort en daarmee ae goede naam van zijn zaak
verpest. Daarcm zlet ny nem vaak liever gaan dan Xcmen. e meeste Stryders zul}en
{roop 1k) hier recening mee nouden. Verder zullen de meeste mensen vy voorzien-
tig zin als er een :stryder in ie buurt 1s. In als een Etrijder zicn een Dgetge
rustig noudt, wAl leuke vernalen over neldnatiige daden of‘eeg paar schulne
moppen te vertellen neeft en van een goed glas Gler hou;t is in de meesie gewone
nerbergen meer dan welkom. Om geld hoefi een Strider ook niet verlegen te ;1tten,
want er is altid wel wat te verdienen met SjOUWWEIK VOOT de een of andere koop-

man, of met Acutnaxken. En zo xan ni meteen zijn conditie op peil nouden.

Eenmaal op avontuur is de Strijder een totaal ander mens. Cpgewek:t en met opge-
heven noofi trekt hi net gevaar tegemocet. idaar noewel nij niets liever doet dan

het gevaar opzoexen, zal hij toch niet overdreven roekelocs te werk gaan. Door

zjn ervaring in de strijd weet nij de kracht van ziyn tegenstanders goed in te schat-
ten. Voor een paar goblins of orks zal hij niet uit de weg gaan en een goed ge-
vecht met een sterke oger spreekt hem ook wel aan. Maar hij zal zich nooit roe-
keloos in de strid werpen tegen tegenstanders van wie nij weet dat afj er geen

schijn van kans tegen neeft, een forse draak bijvoorbeeld, of een grote, woedende
nolenbeer die naar jongen verdedigt.

Waar goede Strijders een afschuwelijke nekel aan necben is het gebrulk_van acater—
bakse foefjes of strijdlisten. idet open gevecnt, man tegen man, %waarn_ﬁegen‘r
zwaard, bloed tegen bloed, overwinning of nederlaag, is de stryd iie{nu zoekt, .
Roem behaal je niet door een tegenstander lafhartig in de rug te stexen o? vanuit
een hinderlaag met pijl en boog te bestoken. Cok voor het oplossen van raadsels

of het uitschakelen van ingewikkelde vallen of mechanlsmen moet je meestal niet
bij de Strijder zijn. Dat is nu eenmaal zijn sterkste kant niet.

I5 DOLER

Over de Doler bestaan nogal wat misverstanden. Allereerst, de Doler van net ODM
is niet de Doler zoals we die xennen uit de boeken van Tolkien. Verder is de
Doler geen dief of sluipmoordenaar (tenminste meestal niet). Wat is een Doler
dan eigenlijx wel?

Met de Doler xun je eigenlijkx alle kanten op., Hel is een erg moedig en oehendig )
figuur. Hij neeft niet de vecatlust van een 3iryder, maar meer de moed van iemand
die zijn eigen mcgelijkaeden en beperkingen =<ent, 1ln zlcazell ga;:o:t, n;es‘snel
terugdeinst voor gevaar of moellijsneden en onder aile omstandigneden zyn <ans
durft te zrijpen. —olers zin onvoorspeltaar. Ilke Loler neeft z.n eigen vaardig-
Ltdel =n SouClalitelten. saracor neelft 004 elXke LOLler 20 zin =igen nellolen oo
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zijn proulemen op te Lossen. Vaas maken zi) gebruix van listen of vermommingen,
sommigern zyn ctlzonder vedrevern in nel ompratern of omkopern varn tegenstanders,
terw,jl anderer weer uitermate vaardlg zin in nel getruls van gifien en sruiden.
Leze onvoorspelbaarneid, samen mel aun vaardigneld OmM OVeral nun vooraeel uit e
slaan maz<t ner cij de meeste inwoners van Avonturi¥ nlel erg populair, uenalve
wanneer zij Lun vazrdigneaen aanscLlun oI de Densen 1€ nelpen naluurlik. Loor aun
veeizijdigneid zyn Lolers echter vrij geliefd by rondirexkende heldengroepen, die
g£raag van nun vaardigneden profiteren.

Beter dan welk ander heldentype dan ook biedt de Doler aan spelers de mogelijkheid
om hun eigen soort held te laten ontstaan. Hij leert namelik alle tegaaidneden
even gemakkelik aan. Door de begaafdneden goed te kiezen kan een speler 'zin'
Doler dus alles laten worden wat hij wil: scout of spoorzoeker ( begaafdneden
Hemelori¥ntatie, Kaarten Tekenen, Sporen Herkennen, de Weg Vinden), Heelmeester
(pegaafdneden Lezen en Schrijven, Wonden Behandelen, Gif leutraliseren, Koorts en
Infecties Bestrijien, Medicinen Erouwen) of giffen- en kruidendokter (begaafdheden
Lezern en Schnrijven, Heelplanten Vinden, Gif Neutraliseren, Giftige Drankjes
Brouwen, Flantkunde). ket een beetje fantasie en inventiviteit is zo met behulp
van de begaafdneden eer. groot aantal verschillende karaxiers te oniwikkelen.

Dit geldt uiteraard voor elk neldentype, maar de Doler 1s hier Dbij uitstek ge-
schikt voor.

Fen laatste tip: Lolers zijn by de meeste inwoners van de steden van Avonturid
niet zo populair. Het is daarom misschien niet zo'n slecht idee omin ieder geval
een of meer vegaafdneden in de kolom 'Vaardigneden voor onderlinge contacten'
(Diplomatie, Uverreden, Overtuigen en dergelijke) te vernogen. Door zijn ervaring
en reizen kent de Doler vele vernalen en nieuwtjes uit afgelegen sireken, dus

de begaafdneid 'lLegenden Vertellen' ie bijvoorbeeld vrij nuttig voor de Doler. Niet
dat hi daarmee meteen enorm,populair wordt, dat niet. Maar het kan in vele
gevallen een flink stuk schelen.

DE: PRIESTER

Le gewyden der Twaalfgoden vormen in Avonturi® een geneel aparie klasse. Dat is
ook niet zc verwonderlijx, want het zijn immers de Twaalfgoden die een allesover-—
neersende macni heoben over alles wat zich in Avonturi¥ aispeelt. Ulteraarc netben
de 1nwoners van Avonturit graaz dat de goden hen bij alles wat ze doen gunsiig ge-
zird zyn, en Zaar ligt nu precies de functie van de gewjden. Zi zijr de tussen-
personen tusser de Twaalfgodern er de Avonturijnen. Le meeslen lever €n wer<en in
de tempels, die in de meeste steden (en ook enxele dorpen; voor de goden zyn
opgericnt, Zelden worden in een stad alle Iwaalfgoden even sterk vereerd. meestal
staan er alieen grote tempels voor die goden die in de gescniedenls van de stad
een belangrijce rol gespeeld nebben, of die neden ndg een duidelijke direkte in-
vioed hebben cp net wel en wee van de stad {zoals Lfferd in Ge meeste navensteden
of Firun ir de meeste steden in het koude noorden van Avonturit). laarom zijn

er vele rondirekkende gewijien, Gie naar dorpen en steden trek<en waar van hun god
geen tempel staat, om daar de ware leer te verkondigen.

De priesters die in een tempel wonen en daar de belangen van hun goden benartigen
zijn als neldentype natuurlijx absoluut niet interessant. De rondtrekkende gewijden
zijn echtier des te interessanter. Immers, van negen van de Twaalfgoden zin er
gewyden die door neel Avonturi¥ irekken., hnoewel die negen verschillende soorten
priesteres vele overeenkomsten nebben (ze nebben immers dezelide iaax en missie),
speelt elke gewijde door de specifieke kenmerken van zijn ged en gelool een aparte
rol in net spel.

laar later we mei de overeenkcmsien beginnen. FPriesters netben allemaal een
roisvast Verirouwen in  aun leer en de macnl var nun eigen god. Lif accepteren
netl uest

aar. van de andere goden, maar zler nen slecnts als ondergescnixt aan nun
‘s:iv een Liferd-gewijde is Hesinde maar een huls tuln en LLUdEn £OLLIN

en is Praios riet meer dan sen bluffer die denks dat hij oppermacatig is. Onnodig
1e zeggen 1at ieBiNde— ¢n Fraigs=gewycen daar sstaal andere meningen OVer necten.
(naer de gewyden van de Twaalfgoden neerst dan 00K meestal een gespannen sfeer.
idaar omdat 21 beserfen dat aun goden nilet gedierd zyn Det openlijxe verdeelineld
of vijandelijcneid onder aun gewijden nouden de priesters aun onenigneld zoveel mo-
gelik vervorgen voor net publiex.

Zen andere cvereenkomst tusmsen de verschillende gewijden 1s nun nlet aflatende
ijver om ongelovigen te bekeren tot hun leer. Niets is zo0 vreselijk irritant als
een gewijde, die je prebeert te overtuigen van de goede kanten van zijn geloof
terwijl je daar voor geen zier in geinteresseerd bent. iaar net is nu eenmaal hun
taak, of hun roeping om mensen in de leer van hun god te interesseren. Een ge-
wijde die zich daarby te snel laat afpoeleren zal nooit erg hoog in de gunst van
zijn god komen te mtaan. iHaar gewjden die zich aansluiten bij een groepje nelden
doen er tocn verstandig man om ongeinteresseerde helden met een atnelstiscine
inslag niet al te lang aan nun kop te zeuren, anders zal hungod nen wellicht
eerder in zin rij< opnemen dan de bedoeling was.

Je verscnillen tusmsen de gewijden zijn een gevolg van de specifiexe eigenscnadpen
van nun goden. wit komt vooral tot uitdrukking in de gepoden die de goden nun
gewljden nebben opgelegd: het zwijggebod van Boron, aet lachverctod van Tirun
enzovoorts. det saraster dat je als rollenspeler aan een gewyde moet geven nangt
dan oox voor een graot deel af van welke god de gewljde vereert. .et zou e ver
voeren om nu weer alle bizonderneden van de Twaaifgoden te benandelen, dat is

al geceurd in weén voorgaand nummer van de Morgenster.

Nog wel even een tip: als je aeld een Avonturier is en je Tent van »slan om er een
gewijde van te macen, laat die Avonturier dan op zin minst al een volgeling van de
gewenste god zin. Want iemand die nog nooit in een god geinteresseerd is geweest
en dan plotseling een wvurig verkondiger van zijn gelool wordt valt natuurlijx
nauwelijxs serieus te nemen.

22 TRUIDE

Se Druide is net meest gehneimzinnige neldentype dat het ODM kent, en daarmee is
ook de belangrijkste faktor voor net rollenspel genoemd. De Drulden in Avonturid
zijn geneimzinnige geleerden die de oerkrachien in de natuur besiudeerd nebben en
daaruit geneel eigen magische gaven ontwikikeld hebben. Zij zijn de enigen die deze
wetenschap beneersen en weigeren absoluut haar door te geven aan oningewijden,
Daardoor weet niemand wat die wetenschap precies inhoudt. Zeker is dat de druiden
er een onneilspellende macnt aan ontlenen. Sen ander gevolg van nun duistere
rituelen is het merkwaardige, donkere aura dat elke druifde lijxt te omgeven. dier-
door is een drufde makkelijk te herkennen. Door dit alles netben de Urulden geen
erg goede reputatie. De meeste mensen gaan liever een siraatje om als ze een
Jrutde zien. Toca komt net slechts hoogst zelden tot botsingen tussen Irulden

en gewone mensen, enerzids door de angst dle gewone zensen hebben voor de afschrik-
wekkende macht van de Drufden, anderzijds omdat Druiden nauwelijks enige interesse
hebben in gewone mensen.

Het is een Raadsel waar Drufden eigenlijk dcor gedreven worden, wat hun uiteindelijke
doelen zijn en waarom ze eigenlijk op avontuur treiken. De geleerde Hesinde-gewijden
van Bosparon beweren dat Drufden vooral uit zijn op macht, en dat ze vooral macht
proberen te verkrijgen over andere mensen. Le magische gaven die Drulden bezitten
zijn 0ok vooral gericnt op het verkr.jgen van aacht over anieren. kaar net wWie, ilce,
Wat en Waarcam, daarover tast iedereen volledig in net dulster. Zeker is, dat elke
orulde zyn eigen teweegredenen aeeft, maar daarover zal geen van hen 0011 qet

een woord reppen.

Je orufde is zexer niet net makkelijxst te spelen neldentype. Lat cegint al zodra
Je als Avonturier aet punt bereikt waarop je Lrulde xuni worden. lat gaal nameljx
ni1et automatiscn. Je moet eerst cen andere wrulde zoeken dlg Lereid 1s om Je

e ChiorDwjzen in zin sennis. als je een Zrulde vindt (die meestal deoor e meesIer




geierd wordi) 1s het nog een vraag

wélke Kennls Li aan Je overaraagtl. hiet altijc
nescniki een urulde namellk over alie zeven formules., Laarna, als Je eenmaal Over
J& Kennis bescnixi, stuit je waarscnynlilk tinnen de heldengroep op een forse
40818 wanirouweL. JVerder zin de formules van de Lrulden niet erg maxkelijz te
gelruaken en Koster vri) veel energie. Aan de andere Kant 1is nel heel goed mogelijx
dat een _rulde met &én formule, op het juiste momant iloegepast, een netelige,
levensgevaariljke situatie in een avoniuur in een klap op kan lossen. Up die ma-
nier zunnen 0ok de tijzonder impopulaire Drulden een belangrijke rol spelen in
Avonturi¥, als zij hun krachten voor de juiste doelen inzetten.

oI MAGIER

Cm goed met Magiirs om ie kunnen gaan moet men zich eerst realiseren dail magie in
Avonturi¥ net zo vanzelfsprekend is als elektriciteit in onze maatschappij:
weinigen weten precies hoe het werkt, maar iedereen weet dat het bestaat en dat
net ook werkti. det toepassen van magie is slechts voorbenouden aan een aparte
klasse mensen die daar bij hun geboorte de aanleg toe verkregen hebben{behalve
elfen en Trulden uiteraard). Deze magische gaven moeten ecater nog ontwikkeld
worden, en dat <an alleen in tovenaars-universiteiten, die meestal in nauw ver-
band staan meti rnesinde-tempels. Na volledige ontwikkeling van zijn gaven verlaat

de Magi¥r de universiteit en gaat op pad om door ervaring en ocefening zijn magische

Kracht en wijsheld te veproeven en te vergroten.

De Avonturinse geschiedenis kent vele Magi¥rs die een belangrijxe rcl heboen ge—
speeld (en zoals gefluisterd wordt nog steeds zouden spelen): Antana de Goede,
fohal de Wwijze, Nahema van Hdavena, HRakorium enzovoorie. Maar nhelaas, voor zover
ik weet zullen er niet veel tvenaar-helden zijn die spoedig aan dit rijtje toege-
voegd zullen worden, tenminste niet in onze eigen spelersgroep. Want Je ziet net
sleedt weer: Terwijl de lagi¥r over een macntig arsenaal spreuken bescnikt
(banvalaiik, balander-loetandier, de Illusiespreuken en noem maar o3), zitten de
meesie sdelere bovenop nun asirale puntjes oxm ze te gebruilken voor hier en daar
wat balsamsalatond of Visibili-Vanitazar en in net uitersie geval een roramis-
rorameur. zonde!!! Ien beeije lagi¥r xan met &én spreuk, op net julste mozent
aangewend, eelL avontuur eer. Desllssende Wenalng E€eVen. JENX €ens aan >ensibaar

{ banbtaladikx in een 'detective' avontuur (wie heeft net gedaan), 0f aan Aurus,
Kasus, Ccuius voor net cre¥ren van een reuzedraak, ale Je net bestcrad wordt
dogr een enorme pende orgs tijveorbeeld., en goed iMagl¥r Xent zin Kracnten en zal
zednzetters op net moment fat sat nodig i
esirale puntjes oz, want “...als

g€ is. Zen siecat roilenspeler gpaart zim
raks gewond raas moei ik mezelf met Ealsam-
y Gaar word ik even licntelijk niet
€0ed van., Voor genezing zirn in Avonturi¥ andere middelen vooraander, en als Je
rniet weel hoe je daaraan moet komen moel Je niet op avontuur trekxen. Bovendien,
een beetje Magl¥r raakl niet gewonc: hij Jaagt gewoon met wat magiscne formules
zir. tegenstanders de stuipen op het 1yf, dus hoe moel nij dan gewond raken?

AlS )& bang Dent dat je neld gewond raaxt, cf zelis doodgaat, moetl Je maar een
wal kracatiger neldentype kiezen, een Strijder of Ioler of zo. Uf misschien is het
nog beter dat je maar gaat ganzenborden of zo. kaar pas op dat Je niet gewond
raakilll
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salabvondi toch weer ocpikunnen lappen..."
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Seze keepr vertel i4 1eta over de zogenaamde wijken van lavena.
14+ < ! - A togitzi
Te kaart toont de navenstad zoa.s nyj er op dit moment (net jaar , niil a1TziEt.
Havena ligt op de noerdelice oever van e ncordelijsste van de 3 noofdainiingen
van de Jrote Rivier. BY de sticnting van de stad 137+ Jaar geleden lag z nOg

dirext aan zee, maar ondertussen zin de zeecever en de mandlggsdelts van de X
Grote Favaer in westelijke richting opgescioven. Je open zee ligt nu ongeveer 2
xilometer van dé stadsikern. Tussen de zee en de stad bevmnitlzipa een wirwar van
meren, plassen, gracnten en xanalen in een mocerasgebled. Daarin tevinden zicn 00X
de resten van de by de aardbeving van 291 v.d. verzon<en cude stad.

Handelsscnepen die van de iee der Zeven Winden Xomen volgen.ie nocrggrm van de
Grote aivier. Als 2 davena nan willen doen zwenzen 2y noordwaartis cg‘ge: aaven-
bekken af. Alg 2§ de aaventol tetaald netben gaat de zeelrug open &n ligt de weg
naar de aaven ¥ris -e beide kanalen die de naven in noorgwesteque ricating ver-
laten zijn alleen door plattoden vissersboten bevargn worden.

Je grote dam ten wWesten van e naven Werda £ort na ?e aardteving &
ErvOST o7 de watérstand in net favengevisd te regesen en 01 Vijan
Xreaturen buiteén de stad te nouden.

ebouwi. Hij dient

aceras-—

Sé beide slaatsen waar de Grote fivier de sSiadsmuur Dasseert <cnden Yrceger door
niddel vAn een AEAWErK afgesloten worden TEgen indringsnde SCA€REN. L& alsper-
ring is ecAter Al meer dan twintig Jaar onorul<taar en zal Dilnnen<ory vernieuwd
worden. De Btad 18 in twee delen op te splitsen: de Jude 3tad en de Nieuwe otad.
De Cude Stad is het gedeelte dat gespaara cleefl Dy de aardbev;ng. ?et ig zeer
dicnt vebouwd en de huizen in de smalle stegen van de wijken zijn wel zoniercen
jaren oud. Cude stadswijcen zijn het Vissersoord, Kraaﬁeilanﬁf de Folder, Orguorp
en Nallesnof. Yissersoord en Xraakeiland worden hoofdzaxelij door v1§sers‘newocnd.
Orkdorp ig het domein van de armsten en de duistersten, ?et rﬂx‘van ie beuelaa;s
en dieven. 30 Jaar lang waagie zich geen enxele patrouille van de staasgar#e zich
in de smalle straatjes en steegjes. Kort gelsaen xondigde vo;gt Cuanuraan ;at

er weer patrouilles naar deze wijk gestuurd zullen worden. Ora;orp wordt eanir
niet alleen door misdadigers bewoond. Men xan er 0Ok eerzame Surgers aanfrerlen.
In Nallesnof vindt men de meeste van de doorreizende zeelul, omdat Ge Snder<omens
in de buurt van de naven net gunstigst liggen.

Je Nieuwe Stad bestaat uit de wijken Bovenvelden, Ondervelden en Teli;ark. Je meeste
gebouwen in deze wijken werden na 291 v.i. gebopw@. io ook_ngt vqrstf¢q& pale%s en
net garnizoensgebouw. In de Nieuwe 3tad is de vebouwlng minder ‘;cn. en zyn de
nuizen groter en vaak door parken of tuinen omgeven. De,mgestg cewoners van de
Nieuwe 3tad zijn rijker dan die van de Cude 3tad, maar dat Detexent nietl Jatl Ze 00L
eerlijker zin.

Vorst Cuanu Ui Bennain regeert over de stad en neemt alle besl%ss:ngen; zijn woord
is wet| Het dagelijiks bestuur over de stad wordt vooral ultgeo§1endldo?r cen
stadsparlement, dat bestaat uit de Raad der Cudsten (25 %§denj en de ;aau”?e;
Kapiteins (10 leden). De laatste bestaat uit achienswaaraige zeeiul, Fgrwu;nln de
Qaad der Oudsten afgezanten van de diverse nandwerksgilden z%ttlng nebben. Deze
Raden mogen weliswaar geen wetten voorschrijven, maar allceq de vors: van raad
voorzien. Toca moet men de macnht van net parlement nletl ORGErscialiéli....

LT LE VOLOSLLNWE wAabu .. .
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