Het Qog des Meesters - een lascinerend spelbelevenis!
Avonturi€, het continent waar alles mogelijk is, wacht op
Jou! Want dit is het land van de fantasic, waar jij het als (mede)speler
gaat waarmaken. In Avonturi€ begint het spel. Je Kruipt in de rol van

een spelliguur en plots ben je een tovenaar, een avonturier. een dwerg.. ..
Je bent een van de helden in cen groep avonturiers waarin je niet tegen

elkaar, maar samen met elkaar de strijd aanbindt. Samen met je gezellen
trek je erop uit om in een wereld vol gevaren te vechten voor het goede. |
Zo red je ontvoerde prinsessen en vind je schatten. Je achtervolgt

roolridders en struikrovers, je trotseert vuurspuwende draken en Ij-}i,-".- i
andere verschrikkelijke credaturen, die achter elke hoek, elke 0
struik in Avonturigé kunnen opduiken. Want de wegen naar het %

doel zijn gevaarlijk en enkel de spelleider. de Meester van % W

het Oog des Meesters, weet welke gevaren en verschrik- f"/‘ A\

kingen je te wachten staan. Kan jij het lot bedwingen
en je doel bereiken? Uiteindelijk bepalen slechts je idecén, je moed, behendigheid
en een beetje geluk de afloop van het avontuur, Je merkt het al, zonder fantasie en
creativiteit zou je het tijdens het spel wel eens zwaar (e verduren kunnen krijeen.

De Wereld van het ,,00g des Meesters**
In Avonturié, het lantastische land van het ..Oog des Meesters”, wachten ontelbare avon-
turiers je op. Zin om erbij te zijn? Dan moel je wel de wetten van het Ong des Meesters
kennen, anders ben je verloren. Daarom een goede raad: begin met de doos Inleiding op
het Avontuur. Ze bevat de basisregels en een eerste avontuur. Bovendien kom je te
weten hoe je zell . Meester van het Qog des Meesters™ wordt, Met de avonturenbocken
dring je dan door in de geheimzinnige wereld van Avonturié. Er zijn de solo-
avonturen. die je in je centje kan spelen, en ,,groepsavonturen®, dic de Mees-
'S ter van et Oog des Meesters leidt en waarin je liel en leed met meerdere spe-
“}. lers deelt. Als je voor het eerst als held een voet in Avonturié zet. begin je mel
een eerste graad. Tijdens een avontuur verzamel je avoniwirpunten. Die punten
1 weerspiegelen je ervaring. En hoe meer ervaring, hoe sterker je wordt. En zo evo-
< |ucer je, avontuur na avontuur. tot een held van het hoogste kaliber.

Bij het avontuur “Firuns Land”

Firuns land is cen ruw land, De onervaren held wacht er weinig meer dan ontberingen. hon-
ger, vorst en ontmoetingen met de genadeloze jagers van het noorden. ol ze nu de gedaante
van een dier hebben of van een mens. Ja, je moet slim, handig en volhardend zijn, je moet sta-
len zenuwen hebben wanneer je een voet zet in Firuns land en door de bewoners van de ijzi-
- ge woestentijen voor een volwaardig man (of vrouw) wilt worden aanzien. Als deze woorden
Je niet alschrikken. ga dan stevige winterkledij kopen en... erop al! Heel wal waardevolle erva-
ringen zullen je deel zijn, een unieke wereld zal zich voor je openen. Maar hoed je voor het
{ soms al te dunne ijs - en voor de ruig behaarde veti's natuurlijk...

Pitavontuur hevan alle informatic div je nodig heht om als  Seester van bet Cag des Meesters™ cen groep san spelers door cen Bntastiseh avaon-
tur heen te feiden. Hoe je precies . M Tes Meesters™ waordt, stunt besehreven in Inlviding op het Avontour™, het boek dat
alle spelregels vin Hel Oog des Meester e helang ¢+ pegevens dn detadl bevat, dnleiding op het Avontune™ voemt de hasis vin het spel.
il Tlet stelt je in stant alle avoanturen van et Qo des Meestess™ met glans te doarstaan,
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