Het Oog des Meesters - een fascinerend spelbelevenis!
Avonturi€, het continent waar alles mogelijk is, wacht op
jou! Want dit is het land van de fantasie, waar jij het als (mede)speler
gaat waarmaken. In Avonturié begint het spel. Je kruipt in de rol van
een spelfiguur en plots ben je een tovenaar, een avonturier, een dwerg,...
Je bent een van de helden in een groep avonturiers waarin je niet tegen
elkaar, maar samen met elkaar de strijd aanbindt. Samen met je gezellen
trek je erop uit om in een wereld vol gevaren te vechten voor het goede.
Zo red je ontvoerde prinsessen en vind je schatten. Je achtervolgt
roofridders en struikrovers, je trotseert vuurspuwende draken en
andere verschrikkelijke creaturen, die achter elke hoek, elke
struik in Avonturié kunnen opduiken. Want de wegen naar het
doel zijn gevaarlijk en enkel de spelleider, de Meester van
het Oog des Meesters, weet welke gevaren en verschrik-
kingen je te wachten staan. Kan jij het lot bedwingen )
en je doel bereiken? Uiteindelijk bepalen slechts je ideeén, je moed, behendigheid
en een beetje geluk de afloop van het avontuur. Je merkt het al, zonder fantasie en
creativiteit zou je het tijdens het spel wel eens'zwaar te verduren kunnen krijgen.

De Wereld van het Oog des Meesters
In Avonturi€, het fantastische land van het ,,Oog des Meesters*, wachten ontelbare avon-
turiers je op. Zin om erbij te zijn? Dan moet je wel de wetten van het Oog des Meesters
kennen, anders ben je verloren. Daarom een goede raad: begin met de doos Inleiding op
het Avontuur. Ze bevat de basisregels en een eerste avontuur. Bovendien kom je te
weten hoe je zelf ,,Meester van het Oog des Meesters* wordt. Met de avonturenboeken
dring je dan door in de geheimzinnige wereld van Avonturié. Er zijn de solo-
_avonturen, die je in je eentje kan spelen, en ,,groepsavonturen*, die de
Meester van het Oog des Meesters leidt en waarin je lief en leed met meerdere
spelers deelt. Als je voor het eerst als held een voet in Avonturié zet, begin je met
een eerste graad. Tijdens een avontuur verzamel je avontuurpunten. Die pun-
ten weerspiegelen je ervaring. En hoe meer ervaring, hoe sterker je wordt. En zo
evolueer je, avontuur na avontuur, tot een held van het hoogste kaliber.

Over de inhoud van dit boek

Een prachtig kasteel omgeven door een feeérieke tuin. Een leger van uitgelezen tuinmannen
uit alle hoeken van Avonturi€, dat met veel toewijding de kostbare planten verzorgt die er
groeien. En bovenal ene Ladifaahri, die de unieke gave heeft de meest zeldzame planten in
Avonturi€ te ontsluieren. Zo vindt hij zelfs de meest kostbare plant, de jaguarlelie, en dit tot
grote vreugde van zijn meester, de markgraaf van Warunk.

Maar zonder enige indicatie of waarschuwing slaat al deze pracht om in gruwel. Op een nacht
tijd is alles verwoest, zijn de tuinmannen verdwenen en waart overal de dood rond. Kan jij
hem overwinnen?

In de Klauwen van de Demon is een avontuur voor groepen van 3 tot 6 spelers met erva-
ringsgraad 5 tot 10. Avonturen voor een ervaringsgraad vanaf 10 en meer kunnen worden
gespeeld met de Basisregels, maar voor dit expertenniveau is het gebruik van de uitbrei-
dingsdoos Met Mantel, Zwaard en Toverstaf aanbevolen.

Dit avontuur bevat alle informatie die je nodig hebt om als Meester van het Qog des Meesters een groep van spelers door een fantastisch avon-
tuur heen te leiden. Hoe je precies Meester van het Qog des |/lu.c.\'reru ordt, staat beschreven in Inleiding op het Avontuur, het boek dat alle spel-

regels van het Qog des Meesters en alle belangrijke gegevens in detail bevat. Inleiding op het Avontuur vormt de basis van het spel. Het stelt je
in staat alle avonturen van het Qog des Meesters met glans te doorstaan
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Een groepsavontuur voor de Meester en 3 - 6 helden




